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はじめに 


このたびは、オリンパス製品をお買い上げくださいまして、誠にあり 
がとうございます。 

取扱説明書は、 j ; l 下のような構成になっています。ご使用の際は、こ 
れらの説明書をお読みになり、カメラを安全に正しくお使いくださし、 


基本 編基本的な操作を説明し総合編 
ています。 （本書) 



初めてカメラをお使いに 


祥’祀〇祖 

なる方は、こちらからお読 

//-30 aGITAL 可. r .. 

なち 

みください。 



すべての機能を説明し 
ています。 

いろいろな機能をお使いに 
なる時は、こちらをお読み 
ください。 


•本書の内容については将来予告なしに変更することがあります。商品名、型 
番等、最新の情報についてはカスタマーサポートセンターまでお問い合わせ 
ください。 

♦本書の内容については、万全を期して作成しておりますが、万一ご不審な点、 
誤り、記載もれなど、お気づきの点がございましたらカスタマーサポートセ 
ンターまでご連絡ください。 

• 本書の内容の一部または全部を無断で複写することは、個人としてご利用に 
なる場合を除き、禁止します。また、無断転載は固くお断りします。 

♦本製品の不適当な使用により、万一の損害、逸失利益、または第=者からの 
いかなる請求に関し、当社では一切その責任を負いかねますのでご了承くだ 
さい。 

♦本製品のが障、当社指定外の第=者による修理、その他の理由により生じた 
画像データの消失による、損害および逸失利益などに関し、当社では一切そ 
の責任を負いかねますのでご了承ください。 

• 本製品で撮影された画像の質は、通常のフィルム式カメラの写真の質とは異 
なります。 

電波障害自主規制について 

• この装置は、情報処理装置等電波障害自主規制協議会 (VCCI) の基準に基づ 
くクラス B 情報技術装置です。この装置は、家庭環境で使用することを目的 
としていますが、この装置がラジオやテレビジョン受信機に近接して使用さ 
れると、受信障害を引き起こすことがあります。 

• 飛行機内では、離発着時のご使用をお避けください。 

• 本製品の接続の際、当製品指定のケーブルを使用しない場合、 VCCI 基準の限 
界値を超えることがちえられます。必ず、指定のケーブルをご使用くださし、。 

商標について 

• Windows は米国 Microsoft Corporation の登録商標です。 

• Macintosh および Apple は米国アップルコンピュータ社の登録商標です。 

• その他本説明書に記載されているすべてのブランド名または商品名は、それ 
らの所有者の商標または登録商標です。 

カメラファイルシステム規格について 

カメラファイルシステム規格とは、電子情報技術産業協会 (JEITA) で制定され 

た規格 「Design rule for Camera File system/DCF」 です。 
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安全にお使いいただくために 


製品を正しくお使いいただき、お客様や他の人々へのを害と/財産の提害を 
未然に防止するために、いろいろな絵表示をしています。その表示と意味 
は次のようになっています。 


危険 

誤った取り扱いをすると、人が死 t または重傷を負う危険の発 
生が想定される内容を示しています。 

A 警告 

誤った取り扱いをすると、人が死 t または重傷を負う可能性が 
想定される内容を示しています。 

ミ主意 

誤った取り扱いをすると、人が傷害を負う可能性が想定される 
内容および物的損害のみの発生が想定される内容を示してい 
ます。 


カイラのお取り巧いについて 

A を険 


•可燃性ガス、爆発性ガス等がある場所では使用しない。 これらのガスが、大気中 
に存在するおそれのある場所での本製品の使用はおやめください。引火-爆発の 
原因となります。 

• 分解や改造をしない。 感電やけがをする原因となります。 

A 警告 


• フラッシュを人（特に乳幼児）に向けて至近距離で発光させない。 目に近づけて 
撮影すると、視力障害をきたすおそれがあります。 

• 幼児、子供の手の届く場所に置かない。]; (下のような事が発生のおそれがあります。 
-誤ってストラップを首に巻き付け、窒息を起こす。 

-カードなどの小さな付属品を飲み込む。万一飲み込んだ場合は直ちに医 
師にご相談ください。 

-目の前でフラッシュが発光し、視力障害を起こす。 

-カメラの動作部でけがをする。 

• カメラのフアインダで日光や強い光を見ない。 視力障害をきたすおそれがあります。 
• ほこりや湿気、油煙、湯気の多い場所で長時間使ったり、保管しない。 火災や感 

電の原因となることがあります。 

• フラッシュの発光部分を手で覆ったまま発光しない。 連続発光後も発光部分に手 

を触れないでください。やけどのおそれがあります。 

• 内部に水や異物を入れない。 万一、水に落としたり、内部に水が入ったときは、火 
災や感電の原因となりますので、すぐに電源を切り電池を抜き、販売店または当 
社サービスステーションにご相談ください。 

A 注意 


異臭、異常音、煙が出たりするなどの異常が生じたときは使用をおやめください。 
このようなときは、販売店または当社サービスステーションにご連絡ください。 
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B はじめ LTU 雲 i < ださい 












安全にお使いいただくために 


(電池を取り出す際は、やけどの原因となりますので、素手で電池を触らないでく 
ださい。また、可燃物のそばを避け、屋外で行ってください。） 

• ストラップで下げているときは、他のものに引っかかったりしないようにを意し 
てください。けがや事故の原因となることがあります。 

• 温度の高し作乃へ放置しないでくださし、部品が劣化したり、火災の原因となります。 

• 専用の AC アダプタ J； (外は使用しないでください。カメラまたは電源がが障したり、 
思わぬ事故が起きる可能性があります。専用 J； (外の AC アダプタの使用により生じ 
た傷害は保証しかねますので、あらかじめご了承ください。 

• カメラの外装の金属部分に、長時間触れないでください。長時間お使いになると、 
カメラの温度が高くなります。金属部分に皮膚が触れたまま長時間使用を続ける 
と、低温やけどを起こすおそれがあります。低温下にさらされていると、カメラ 
の外装も低温になります。皮膚が目占り付いてけがをする場合があります。低温や 
けどや傷害を防ぐため、手袋などをご使用ください。 

カゾラの使用条件について 


• 本製品には精密な電子部品が組み込まれています。本製品を使用または保管する 
場合、 J； (下のような場所で長時間使用したり放置すると動作不良やが障の原因と 
なる可能性がありますので、避けてください。 

-高温多湿、または温度•湿度変化の激しい場所直射日光下や夏の海岸、窓 
を閉め切った自動車の中、冷暖房器、加湿器のそばなど 
•砂、ほこり、ちりの多い場所 
• 火気のある場所 
• 水に濡れやすい場所 
-激しい振動のある場所 

• カメラを落としたりぶつけたりして、強い振動やショックを与えないでくださし、。 
• レンズを直射日光に向けて撮影またはが置しないでください。 

• 寒い戸外から暖かい室内に入るなど急激に温度が変わったときは、カメラ内部で 
結露する場合があります。ビニール袋などに入れてカメラを室内の温度になじま 
せてからご使用ください。 

•長期間使用しないと、カビがはえたり故障の原因となることがあります。使用前 
には動作点検されることをおすすめします。 


カゾラの液晶モニタについて 


•液晶モニタは強く押さないでください。画面上ににじみが残り、画像が正しく再 
生されなくなったり、液晶モニタが割れたりするおそれがあります。万一破損し 
た場合は中の液晶を口に入れないでください。液晶が手足や衣類に付着した場合 
は、直ちにせっけんで洗い落してください。 

• 液晶モニタの画面上下に光が帯状に見えることがありますが、が障ではありません。 
•被写体が斜めのとき、液晶モニタにギザギザが見えますが、が障ではありません。 
再生時には目立たなくなります。 


M はじめにご確認ください 
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安全にお使いいただくために 


• 一般にお温になるにしたがって液晶モニタは点灯に時間がかかったり、一時的に変 
色したりする場合があります。寒冷地で使用するときは、保温しながら使用してく 
ださい。低温のために性能のな下した液晶モニタは、常温に戻ると回復します。 

•本製品の液晶モニタは、精密度の高い巧術でつくられていますが、一部に常時点 
灯あるいは常時点なしない画素が存在することがあります。これらの画素は、記 
録される画像に影響はありません。また、見る角度により、特性上、色や明るさ 
にむらが生じることがありますが、液晶モニタの構造によるものでが障ではあり 
ません。ご了承ください。 

充電器のお取り巧いについて 


A を険 


•充電器を濡らさない。また濡れた手では、絶巧に抜き差ししないでください。 
•充電器を巧などで覆った状態で使用しない。熱が発生し、火災の原因となります。 
• 分解や改造をしない。感電やけがをする原因となります。 

• 指定の電源電圧で使用する。 火災-破裂-発煙-発熱-感電-やけどの原因とな 
ります。 

A 警告 


• 充電中の充電器に長時間触れない。低温やけどの原因となることがあります。 
•充電器の電源コードを傷つけない。コードを引っ張ったり、継ぎ足したりは絶対に 
しないでください。必ずプラグを持って、抜き差しを行ってください。な下の場合は 
直ちに使用を中止し、販売店または当社サービスステーションにご相談ください。 

-電源プラグやコードが熱い、焦げ臭い、煙が出た場合。 

-コードに傷、断線、またはプラグに接触不良があった場合。 

A 注'言、 


• 24時間 J；Lb にわたる連続充電をしないでください。充電時間を超えても電池の充 
電が完了しない場合は、充電を中止してください。 

• お手入れの際は、電源コードをコンセントから抜いてから行ってください。感電、 
けがの原因となります。 


電池のお取り巧いついて 


A を険 


• 乳幼児の手の届かめ場所で保管および使用する。 

• 义中への投下や、加熱をしない。火災•破裂の原因となります。 

•強い日なた、炎天下のま内やストーブの前面など、高ミ直の場所で使用■放置しな 

い。火災•発火の原因となります。 











安全にお使いいただくために 


•直接ハンダ付けしたり、変おや改造■分解をしない。端子部安全弁の破壊や、内 
容物の飛散の原因となり危険です。 

• +- を金属等で接続しない。金属製のネックレスやヘアピン等と一緒に持ち運ん 
だり、保管しないでください。 

• 電あの液が目に入ったときは、こすらずに、すぐ水道水などのきれいな水で十分 

に洗う。失明の原因となりますので、直ちに医師の治療を受けてください。 

A 警告 


• 電あを濡らさない。水や海水などにつけたりしない。 

•電池に強い衝撃を与えたり、キズをつけない。 

• 液漏れや、変色、変おその化異常を見つけたときは、使用しない。 

• 電池の液が皮膚■巧類へ付着したときは、直ちに水道水などのきれいな水で洗い 

流す。皮膚に傷害を起こす原因となります。 

A 注意 


•付属の電池は、当社デジタルカメラ専用です。他の機器に使用しないでくださし、。 

•電池の+—極が巧れていると、接触不良を起こす原因となります。乾いた布で軽 
くキ式いてください。 

•カメラを長時間使用した後は、電池が熱くなっております。すぐに取り出さない 
でください。やけどの原因となります。 

• 電池は、一般にな温になるにしたがって一時的に性能がな下します。寒冷地で使用 
するときは、カメラを防寒具や衣服の内側に入れるなど保温しながら使用してくだ 
さい。なお、な温のために性能のな下した電池は、常温に戻ると回復します。 

• 充電おは充電を繰り返すことにより性能が徐々に劣化します。規定の充電時間で 
充電しても、使用時間が短いと感じられる場合は、電あの寿命が考えられます。そ 
の場合は、新しいものとお取り換えください。 

• ご使用るみの充電式電池は貴重な資源です。充電式電池を捨てる際には+—端子を 
テープで絶縁してから、最寄りの充電式電池リサイクル協力店にお持ちくださし、。 


力ードのお取り扱いについて 

•カードは精密電子機器です。曲げたり、衝撃を与えないでください。また静電気 
には十分ごを意ください。カードに保存しているデータは、不揮発性の半導体メ 
モリ内に保存されますが、間違った扱いをするとデータが破壊されます。 

• 力ードを水に濡らしたり、ほこりの多い場所に放置しないでください。 

• 高温多湿の場所でのご使用•保管は避けてください。 

• 発熱物-発火物の近くでのご使用は避けてください。 

• カードの金属部分に指紋やちれが付着すると、データの読み書きが正常に行われ 
ないことがあります。その場合は、乾いた柔らかい布で軽くないてください。 

• 力ードには寿命があり、長期間使用するうちに書き込みや消'去ができなくなりま 
す。その場合は、新しいものとお取り換えください。 

•化の媒体に保存したデータの損害、また力ード内のデータミ肖滅に関し、当社では 
一切責任を負いかねますのでご了承ください。 


M はじめにご確認ください 
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生ま防水について 


本製品は、生ま防水機能をもっていますが、水中で使用することはで 
きません。 j;l 下の点を守り正しくご使用ください。 

お客様の誤ったご使用方法での浸水によるが障は、保証対象外となり 
ますのでごを意ください。 

(生ま防水： J に保護等級4相当（当社試験方法による）に該当し、い 
かなる方向からの水の飛まつを受けても有害な影響を受けないことを 
いいます。） 


錫 



雛 


• 水で洗わないでくだ • 水の中に落とさない • 水中での撮影はでき 
さい。 でください。 ません。 


電池カバー、コネクタカバー、 DC 入力端子カバーがな下の場合は浸水 
の原因になりますので、ご注意ください。 

① カバーをしっかり閉めず、浮き上がっている。 

② ゴムパッキングがつぶれたり、はがれている。 

⑤ゴムパッキングにゴミや砂が付着している。 




り閉めます。 


しっかり閉めます。 


しっかり閉めます。 


水しぶきなどをおびて水滴がついた場合は、早めに乾いた布などで力 
メラをふき取ってください。 

ゴムパッキング部分の劣化およびキズがついた時は、当社サービスス 
テーションにご相談ください（部品交換は有料となります)。 

本製品の付属品（充電池など）は生ま防水ではありません。 


B はじめ LTU 雲 i < ださい 
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各部の名前を確認する 



AF 夕ーゲットマーク 

—オレンジランプ 
—緑ランプ 


1 


, 1 

- 

3 


フアインタ'' 

_ ^ 

で 




スームボタン 

ストラップ取付部 

スピーカー 

0 K / メニューボタン 

再生ボタン 

電池 カバー 
=脚穴 
液晶モニタ 



十字ボタンごこ： 

& 

aQ 。9ち 
の 
公 

十字ボタンにはマクロ撮影や 
フラッシュの設定など、それぞ 
れ機能があります。その他に方 
向キーとしても使用します。 

「メニュー操作について」 

P .28 


M はじめにご確認ください 

















































































液晶モニタの表示一^ 


•撮影時 •再生時 




項目 

表示例 

参照 

ぺージ 

1 

撮影モード 

P 、 歐画、風 A 、 因、脚、図、國、 

巧 

P.65 

2 

電池残量 


P.60 

3 

緑ランプ 

〇 

P.213 

4 

フラッシュ発光予告 

み 

P.213 

5 

マクロ 


P.82 

6 

フフツンユ 

の、み、⑥ 

P.72 

7 

セルフタイマー 
リモコン 

f、 

P.85 

P.86 

8 

ドライブ 

口、 Qi 

P.87 

9 

スチル録音 

み 

P.94 

10 

画質 

SHQ、HQ、SQ1、SQ2 

P.74 

11 

画像サイズ 

2272 X 1704、2048 X 15：36、 

1600 X 1200、1280 X 960、 

1024 X 768、640 X 480 

P.74 

12 

露出補正 

—2.0 〜 +2.0 

P.79 

13 

スポット測光 

広！ 

P.80 

14 

ホワイトバランス 

蘇、公、み、= 

P.77 

15 

AF 夕ーゲットマーク 

[] 

P.59 

16 

メモリゲージ 

1 B 白白 

P.61 

17 

撮影可能枚数(静止画） 

11 

P.60, 


撮影可能秒数（ムービー） 

11" 

P.120 

18 

プリント予約（静止画） 

なX10 

P.134 


ムービープレイ（動画再生） 

巧 

P.127 

19 

再生(録音） 

un 

P.43 

20 

プロテクト 

lOnl 

P.114 

21 

日時 

’04.01.01 15:30 

P.31 

22 

ファイル番号(静止画） 

FILE： 100 -0030 

P.48 


コマ番号(静止画•厶ービ ー) 

30 

P.133 


再生秒数（ムービー） 

0V20" 

P.127 


B はじめ LTUSSf 認<ださい 
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カメラを操作する前に 


ストラップをつける 



みを意 

• ストラップを持ってカメラを振り回したり、無理に引っ張らないでくださ 
し、。ストラップが切れる場合があります。 

•手順にしたがってストラップを正しく取り付けてください。万一、誤った 
取り付けによリストラップが外れてカメラを落とすなどした場合、損害な 
ど一切の責任は負いかねますのでご了承ください。 
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電池を充電する 


このカメラは付属のオリンパス製リチウムイオン電池 （ U -10 B ) 1個を 
使用します。 U -10 Bi ； l 外の電池は使用できません。 

お買い上げの際の電池は十分に充電されていませんので、ご使用の前 
に専用の充電器 （ U -10 C ) で充電してください。 


充電時間 I ; 


約2時間 


] 


充電器用電源ケーブル 
を①②の順に差し込み 
ます。 



③ 


コンセント 


•リチウムイオン電池 
(LI-10B) 


^贺巧^。 



電池を充電器にセツトする 

とホランプが点灯し、充電が 

開始されます。 

充電表示ランプが緑色に 

なったら充電が完了です。 

A ;主意 

• 専用の充電器 J； (外は使用し 
ないでください。 

• 長時間使用する場合や寒冷 
地で使用する場合は、予備 
電池（別売）のご用意をお 
すすめします。 

• 充電器は AC 100 〜 240 V (50/60 HZ ) の電圧範囲でご使用になれます。海外 
でご使用の際は、変換プラグアダプターが必要になる場合があります。詳 
しくは、電気店や旅行代理店でご確認ください。 

• 巿販の海外旅行用電子式変圧器（トラベルコンバーター）は、充電器が故 
障することがありますので使用しないでください。 



充電表示ランプ 
ホ：充電中 
緑：充電完了 


準備 -R メラ農作する前に 


17 














電池を入れる/取り出す 


電池はオリンパス製リチウムイオン電池 （U-10B) 1個を使用します。 
電池を入れる前、取り出す前に];I下のことを確認してください。 

① レンズバリアが閉じている 

② ファインダ横のランプが消'えてい 
る 

③ 液晶モニタが消'えている 



電池を入れる 


I 


電池カバーを矢印①②の順に開 
きます（①カバーをスライドし、 
◎持ち上げます)。 





図のように電池を入れます。 


を 


ヒント 

電池の向きが正しくないと、電池力 
バーが閉まりません。 



準備 カメラを操作する前に 
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電池を入れる/取り出す 


電池カバーを矢印①②の順で閑 
じます。 

?ヒント 

•電池カバーが閉まらないときは、無理 
に押さず、電池の向きを確認してくだ 
さい。 

• 新品電池使用時の撮影枚数は J; (下のと 
おりです。 


撮影枚数 


約150枚な上 I 



枚数測定条件は、 j;rF のとおりです。 

- 2枚連続撮影^10分放置^2枚連続撮影^10分放置を繰り返す。 

-常温 25° C/ 画質： HQ/ 液晶モニタ点灯-フラッシュ発光50%/ 
デジタルズーム：オフ/再生-パソコンとの通信なし。 


咎ミ主意 

• 電池を外して約1日放置すると、日時設定は初期状態に戻ります。 

• J； (下の条件では撮影をしなくても電力を消'費するため、電池の消'耗が早く 
なることがあります。 

-長時間、液晶モニタを点灯する。 

• ズーム動作を繰り返す。 

• シャッターボタンを半押しして、オートフォーカス動作を繰り返す。 

-パソコンと USB ケーブルで接続している。 


準備 -R メラ農作する前に 
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電池を入れる/取り出す 


電池を取り出す 


電池カバーを矢印①②の順に開 
きます（①カバーをスライドし、 
◎持ち上げます)。 


0 


2 



電池を取り出します。 


A を意 


底面を下に向けて電池カバーを開ける 
と電池が落下し、危険です。 



電池カバーを矢印①②の順で閑 
じます。 



準備 カメラを操作する前に 
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電池を入れる/取り出す 


AC アダプタ（別売）について 


このカメラでは付属の専用リチウムイオン電池の他、専用の AC アダプ 
夕を使用することができます。パソコンに画像を取り込むときなど、時 
間がかかる作業を行う場合には、 AC アダプタの使用をおすすめします。 
専用の AC アダプタ外はご使用にならないでください。 


コンセント 



倍ま意 

• カメラの電源が入っているときは、 AC アダプタを抜き差ししないでくださ 
し、。カメラに設定されている設定値や機能にトラブ J レが生じる場合がありま 
す。 

• カメラに電池を入れたまま AC アダプタをお使いのときは、 AC アダプタから 
電源が供給されます。ただし、カメラ内の電池は充電されません。 

• AC アダプタは AC100 〜 240V (50/60Hz) の電圧範囲でご使用になれます。 
海外でご使用の際は、変換プラグアダプターが必要になる場合があります。 
詳しくは、電気店や旅行代理店でご確認ください。 

•市販の海外旅行用電子式変圧器（トラベルコンバーター）は、 AC アダプタ 
がが障することがありますので使用しないでください。 

• AC アダプタ使用時は、カメラの生ま防水は機能しません。 


準備 -R メラ農作する前に 
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カードを入れる/取り出す 



I 


力 

メ 

を 

操 

作 

す 

る 

前 

に 


このカメラは、撮影した画像データを xD ピクチャーカード（力ード） 
に記録します。カードが入っていないと撮影できません。 


]；1下のことを確認してください。 



力ードを入れる 



2 茶色のカードカバーを開けます。指 
先でカードカバーのツマミを手前 
に引きます。 

力ードカバ- 

力ードカバーツマミー 
コネクタカバ- 
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カードを入れる/取り出す 


3 図のように、バネ式カードスロッ 

卜に力ードを入れます。 

完全に入ると、カードがロックされ 
ます。 


寄ヒント カ—ド- 

•カードが止まるまで、奥まで差し込 
みます。 

• 力ードを取り出すときは、もう一度、 
カードを押してください。 

4力ードカバーを閉じます。 


5 コネクタカバーの®の部分を押 
しながら閉じます。 


?ヒント 

•力ードカバーが開いていると、コネク 
タカバーが閉まりません。 


准干！！！ カメラを操作する前に 
















カードを入れる/取り出す 


力ードを取り出す 


I コネクタカバー、力ードカバーの順に開けます。 

2 カードを押します。 

カードが手前に出ます。 


みま意 

•力ードを押した際に、指をすぐに離したり、指ではじくようにして押すと、 
カードが勢いよく飛び出すことがあります。 

9力ードを取り出します。 


倍ま意 

• 力ードはペンなどの先のとがったものや硬いもので押さないでください。 

• カメラの電源が入っているときは絶対にカードカバーを開けないでくださ 
し、。カード内のデータが破壊されるおそれがあります。破壊されたデータ 
の復旧はできません。 




準備 カメラを操作する前に 
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カードを入れる/取り出す 


力ード （ xD ピクチヤーカード）について 


このカメラは付属の xD ピクチャーカードを使います。本書では、 xD ピ 
クチャーカードを「力ード」と呼びます。このカメラで撮影した画像は、 
カードに記録されます。カードに記録された画像は削除したり、パソコ 
ンに取り込んで加工することができます。 


①カードに保存されている内容がわかるように、 
①のスペースにメモをすることができます。 


②カメラの信号を読み取る接点です。金色の部分に 
手を触れないでください。 


使用できる力ード IxD ピクチャーカード （16 〜 512 MB ) 


?ヒント 

• カードの容量によって、撮影枚数は異なります。「画像のサイズと画質 
を変える」 (P.74) 


みを意 

• オリンパス製 j； (外の巿販のカードや、パソコンなどの他の機器でフォー 
マットした力ードは、このカメラで認識できないことがあります。お使い 
になる前に、必ずこのカメラでフォーマットしてください。「カードを 
初期化する」 （P.52) 


① 


1111111111111111111 ^ 


③ 


準備 -R メラ農作する前に 
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電源を入れる/切る 


電源の入れ方は、「撮影モード」 
ときで操作が異なります。 


「再生モード」「パソコンに接続する」 


を 


ヒント 


• カメラの電源が入っているときは、絶対に次の操作はしないでくださし、。 
カー ド内のデータが破壊されるおそれがあります。破壊されたデータは復 
旧できません。 

-カードカバーや 電池 カバーを 開ける 
- AC アダプタを巧き差しする 


撮影するとき（撮影モード） 


電源を入れる 

^レンズバリアを開けます。 

レンズが繰り出し、液晶モニタに被 

写体が表示されます。 

?ヒント 

• レンズが繰り出してこないときは、レ 
ンズバリアを開ききってください。 

• 電源を入れたまま約3分間放置すると、 
電池の消'耗を防ぐため待機状態にな 
り、カメラは動作を停止します。さら 
に15分後には、自動的にレンズを収納 
します。囚ボタンを押すと復帰しま 
す。 

電源を切る 

^レンズバリアを矢印方向に少し 

ずらします。レンズが引き込まれ 

たら、レンズバリアを閉じます。 

液晶モニタが消灯します。 



レンズノくリア 
液晶モニタ 



みを意 


レンズバリアを閉じる際は、レンズに強く押し当てないでください。キズ 
や故障の原因になります。 


準備 カメラを操作する前に 
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電源を入れる/切る 


再生するとき（再生モード） 

電源を入れる 

み [日ボタンを押します。 

撮影した画像が再生されます。 

?ヒント 

• 電源を入れたまま約3分間放置すると、 

電池の消'耗を防ぐため、電源が切れま 
す。 

• レンズバリアを開けた状態（撮影モー 
ド）で因ボタンを押しても、再生モー 
ドになります。 

電源を切る 

^因ボタンをもう一度押します。 

液晶モニタが消'灯します。 

?ヒント 

• レンズバリアが開いている場合は、撮影モードに戻ります。 

パソコンに接続するとき 

電源を入れる 

* 原「カメラをパソコンに接続する」 ( P .160) 
電源を切る 

^ 「カメラをパソコンから取り外す」 ( P .168) 



準備 -R メラ農作する前に 
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カメラの設定 


一操作について 


電源を入れて 0 K ボタンを押したとき、液晶モニタに表示される画面を 
トップメニューといいます。トップメニューは「撮影モード」と「再 
生モード（静止画)」「再生モード（ムービー）」の3種類があります。 
十字ボタンで設定したいメニューを選がし、 0 K ボタンで設定します。 



公 


公 



露出補正）\ 


ゾ（自動ち生）、 


ム-ビ-プレィ)、 

<]( 画質モード）（モードメニュう！） 


が情報表示）（モ-ドメ ニ ュうり 

V ノ 


州情報表示）[トドメこュ -)1) 

V ノ 

〜（モニタオフ）' 


\(1コマ 消'ま）/ 

ク 


、コマ; 肖 去}^ 

ヮ 


撮影モード 


再生モード（ムービー） 


再生モード（静止画） 

•ここでは、撮影モードの画面を使って、メニューのしくみについて 
説明します。 



@を押します。 
露出補正 


画質 モード 


8を押します。 


，（露出補正;）、 


が画1モ ー r つ巧ートメ-ュっり 


>(モニタォフ^ 


( モー ドメ ニニ 


8を押します。 



モニタオフ 


@を押します。 


タブー 


を%可ホ歡ボタぶ ボタン) 


mr 夕が消。 



機能 


十字ボタンで設定したい 
タブを選び、機能を選択 
して設定します。 


を 


ヒント 


• メニューー覧については、 C^P.214 をご覧ください。 

• メニュー画面をすぐ終了したいときは、もう一度 0K ボタンを押すと終了す 
ることができます。 


28 




















































































液晶モニタに表示される言語を設定する〇ぶ司) 


液晶モニタに表示されるメニューやエラーメッセージを日本語 j ; l 外の 
言語に変更することができます。 

I レンズバリアを開け、 0K ボタン 
を押します。 

トップメニューが表示されます。 

8を押して、モ-ドメニュ -( こ入 

ります。 で 

の 

9 。§ 

の 


露出補正）、 


が画賣モ ー K ; 巧ートメ-ュづり 


■'(モニタオフ）一 




2 W または@を押して[ 設定]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、設定メニューに入り 
ます。 



力 

メ 

の 

ミ化 

日又 

定 


3 @または@を押して[私 GD] を 

選びます。 

8 を押して、の設定に入り 
ます。 
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液晶モニタに表示される言語を設定する（私這)) 


@または@を押して表示した 
い言語を選びます。 



5 


0 K ボタンを押します。 

選んだ言語が設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



准 f 備 カメラの設定 
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日付-時刻を設定する（日時設定) 


カメラをお使いになる前に日時設定を行ってください。パソコンで管 
理するときや、プリントするときに便利です。 


レンズバリアを開けます。または 
[日ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 

J をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 




I 


2 @または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、設定メニューに入り 
ます。 



力 

メ 

の 

ミ化 

日又 

定 


3 @または@を押して[日時設 

定]を選びます。 

8を巧して、日時設定に入りま 
す。 
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日付•時刻を設定する（日時設定) 



@または@を巧して日付の表 
示順を、[年-月-日][月-日-年] 
[日-月-年]から選びます。 

8を押して、年の入力に移動しま 
す。 


寄ヒント 

• J ； (降の手順は许-月-日]に設定した場 
合の説明です。 



5 @または@を押して年の下2ケ 

夕をそれぞれ設定します。 

8を押すと、月の設定に進みま 
す。 

操作を繰り返し、時刻まで設定し 
ます。 


?ヒント 

• 時刻は24時間形式で表示されます。た 
とえば、 rPM 1:00 j ではなく 「13:00」 
のように表示されます。 




OK ボタンを押します。 

もう一度、 OK ボタンを押すとメ 
ニューが消えます。 

?ヒント 

• 0秒の時報に合わせて OK ボタンを押す 
と、正確に時間を合わせられます。時 
計はこのとき動き始めます。 



みミ主意 

• 電池を外して約1日放置すると、日時設定は初期状態に戻ります。 











































レンズバリアを開けます。または 
[日ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 

j | をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



»または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8を押して、設定メニューに入り 
ます。 



設定を記憶するには（設定保持) 


撮影-再生中にお客様が変更した撮影条件などの設定をカメラに記憶 
させることができます。このことを設定保持する、といいます。 


しない 

変更した設定は、電源を切ると工場出荷時の初期値に戻ります。 

する 

変更した設定は、電源を切っても記憶されます。 


?ヒント 

• ご購入時は、設定保持しない設定になっています。 

• 設定保持が適用される機能については、 II ^ P .35 をご覧ください。 



军備 


カメラの設定 






























設定を記憶するには（設定保持) 


@または逼^を押して[設定保 
持]を選びます。 

8を押して、設定保持の設定に入 
ります。 



@または@を押して[する]を 
選びます。 



0。0 
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0 K ボタンを押します。 

設定保持が[する]に設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



准 f 備 カメラの設定 
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設定を記憶するには（設定保持) 


•設定保持する/しないを変更できる機能 


機能名 

ネ刀期設定 

参照ぺージ 

撮影モード 

P 才ート 

P.65 

フフツンュ 

才ート 

P.72 

マクロ 

オフ 

P.82 

露出補正 

±0 

P.79 

画質 

HQ 

P.74 

液晶モニタ 

点灯 

P.51 

測光 

ESP 

P.80 

ドライブ 

単写 

P.87 

デジタルズー厶 

オフ 

P.70 

スチル録音 

オフ 

P.94 

スー パーマクロ 

オフ 

P.83 

ホワイトバランス 

才ート 

P.77 


?ヒント 

• 上記 J; (外の設定は、常に保持されます。 

• すべての初期設定（工場出荷時の設定）は、「メニューー覧」 （P.214 〜 
217) をご覧ください。 


準備カメラの設定 
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撮影直後に画像を確認する（レックビュー 


撮影の直後に液晶モニタに画像が再生されます。これをレックビュー 
といいます。撮影と撮影の間の数秒間に今撮った画像が再生されるの 
で、撮るたびにチ：!:ックすることができます。チェックせず、すぐに 
次の撮影をしたいときは、レックビューを[オフ]に設定してくださし、。 


I 


レンズバリアを開けて、 0 K ボタ 
ンを押します。 

トップメニューが表示されます。 


槪 八、 卜ぃニ ュ-に 入 齊 




@または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8を押して、設定メニューに入り 
ます。 



@または》を押して[レック 
ビュ ー] を選びます。 

8を押して、レックビューの設定 
に入ります。 


j 〔シャッタ t ) 

Q 屈亟亟 )1 

画(ピクセル7ツピンり 

^^1 ニタ調整)じ 1=1。。。。。ぐ。。。。。中 


►オン 

じがル名巧り-)〇!1 电タト 


准 f 備 カメラの設定 
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撮影直後に画像を確認する（レックビュー) 


4 @または@を押して[オフ]ま 

たは[オン]を選び、 0 K ボタン 
を押します。 

レックビューが[オフ]または[オン] 

に設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを巧すとメ 
ニューが終了します。 

準 

備 


m 







カメラの設定 
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操作音/警告音を設定するには（ビープ音) 


カメラが発する警告音やボタンを押したときの操作音を小さくした 
り、消'すことができます。 


レンズバリアを開けます。または 
[日ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 

J をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



@または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、設定メニューに入り 
ます。 



@または@を押して[ビープ 
音]を選びます。 

8を押して、ビープ音の設定に入 
ります。 



准 f 備 カメラの設定 
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操作音/警告音を設定するには（ビープ音) 


4 


@または@を巧して[オフ]ま 
たは音量の[小]、[大]を選びま 
す。 
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0 K ボタンを押します。 

ビープ音が[オフ]または[小]、[大] 
に設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



準備カメラの設定 
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シャツター音を設定する（シャツタ音) 


シャッターボタンを押して撮影したときに発するシャッター音の音色 
を3種類から選びます。さらに、それぞれの音量を「大」「ル」から選 
択できます。ただし、ムービー撮影モードでは、シャッター音の設定 
はできません。 

ご購入時は音色「1」、音量「大」に設定されています。音を消'す場合 
は「オフ」に設定してください。 


I 


レンズバリアを開けて、 0 K ボタ 
ンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

if を押して、モードメニューに入 
ります。 



2 


@または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、設定メニューに入り 
ます。 



准 f 備 カメラの設定 
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シャツター音を設定する（シャツタ音) 


@または@を押して[シャツタ 
音]を選びます。 

8を押して、シャツター音の設定 
に入ります。 



@または@を押して [1] また 
は[2]、[3]、[オフ]を選びます。 

川に]閒を選んだ場合は、！ i を押 
して、音量を選びます。 



5 


@または@を押して[大]また 
は[小]を選び、 0 K ボタンを押 


します。 

1 

シャッター音が設定されます。 

感 

0。9 


m 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 

4r 

ニューが終了します。 

0K[!^ 




選択*晒決定*画 


準備カメラの設定 
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音量を設定する（再生音量) 


スチル/ムービー録音した画像を再生するときの音量を設定します。 
音を消'す場合は[オフ]を設定します。 


因ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 


ります。 



@または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、設定メニューに入り 
ます。 



@または@を押して[再生音 
量]を選びます。 

8を押して、再生音量の設定に入 
ります。 




是 

( 設定保持）1〉レ愈も1 


( •這])|>圓燕歷 

を 

け WON 設定） 

1 

【画面配を設定胸響 


韦►炭 


准 f 備 カメラの設定 
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音量を設定する（再生音量) 


@または@を巧して[大]また 
は[小]、[オフ]を選びます。 



( M •匿 J しオフ 

m ( 護巫み 1| (小 
再をき M 
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OK ボタンを押します。 

再生音量が設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



?ヒント 

• 録音した画像を再生中、液晶モニタに r よ：が表示されます。 


準備ヵメラの設を 
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起動時の画面と音量を設定する （ PWON 設定) 


電源を入れたときに表示される画面と音量を設定します。3種類の画面 
と、音の大小とオフ（無し）が選ができます。 


レンズバリアを開けます。または 
[日ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 

J をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



@または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 


8をネ甲して、設定メニューに入り 
ます。 



@または@を押して [PWON 
設定]を選びます。 

8を押して、 PWON 設定に入り 
ます。 



准 f 備 カメラの設定 
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起動時の画面と音量を設定する （ PWON 設定) 


@または@を巧して[画面]を 
選び、8を押します。 

@または@を押して[オフ]ま 
たは [1][2] [3] を選び、 0 K ボ 
タンを押します。 



@または@を押して[音量]を 
選び、8を巧します。 

»または@を押して[オフ]ま 
たは[大][小]を選びます。 
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?ヒント 

• 晒面を[オフ]に設定した場合は、暗量]の[オフ]は選択できません。 


0 K ボタンを押します。 

画面と音量が設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



準備カメラの設定 
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画面の色を設定する（画面配色設定) 


液晶モニタに表示される設定画面の色を[標準][サンピンク][サン 
デーグリーン][アクアブルー]の4パターンから選択することができ 
ます。 


レンズバリアを開けます。または 
[日ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 

憂をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



2 


@または®を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8を押して、設定メニューに入り 
ます。 



@または@を押して[画面配色 
設定]を選びます。 

8を押して、画面配色設定に入り 
ます。 



准 f 備 カメラの設定 
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画面の色を設定する（画面配色設定) 


»または@を巧して[標準]ま 
たは[サンピンク][サンデーグ 
リーン][アクアブルー]から選 
びます。 



( サンピンク ) 

( サンデーグリーン) 

{ アクアブルー 
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0 K ボタンを押します。 

画面配色が設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



準備カメラの設定 
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ファイル名を通し番号にする（ファイル名メモリー) 


ファイル名は通常、リセットに設定されています。必要に応じてファ 
イル名を通し番号にしたい場合は、次ページな降の操作をしてくださ 
い。 

記録される画像に、ファイル名とそのファイルが入るフォルダ名が力 
メラ内部で自動的に生成されます。ファイル名とフォルダ名はそれぞ 
れファイル No . (0001-9999)、フォルダ No . (100-999) を含み、]；1下のよ 
うに付けられます。 


フォルダ名 ファイル名 


¥ DCIM ¥*** OLYMP ¥ Pmdd****.JPG 

—r Tin 

フオルダ No . 月 （1 〜 C ) ファイル No . 

(100〜 999) (0001〜 9999) 

日 （01 〜 31) 

♦ファイル名の「月」の表記は、1月〜9月は1〜9、10月はん11月 
は B 、 12月は C となります。 


フォルダ No . とファイル No . の付け方は、[リセット][オート]の2種類 
あります。パソコンで画像を取り込む際に、扱いやすい方をお選びく 
ださい。 


リセット 

力ードを入れ換えたときにフォルダ N 0.、ファイル No 力 《 両 
方ともリセットされます。フォルダ No . は 「 No . 100」に、ファ 
イル No . は 「 NaOOOl 」 に戻ります。 力ード別に画像を管埋す 

るときに便利です。 

才ート 

力ー ドを入れ換えても、フォルダ N0 .、ファイル No . とも前の 
カードから継続されます。複数のカードを管理するとき 
でも、ファイル名が重複することがありません。 すべての 
画像を通し番号で管埋するのに便利です。 


准 f 備 カメラの設定 
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ファイル名を通し香号にする（ファイル名ゾモリー) 


レンズバリアを開けて、 0 K ボタ 
ンを巧します。 

トップメニューが表示されます。 

8を押して、モードメニューに入 
ります。 



@または@を巧して[設定]夕 
ブを選びます。 

8を押して、設定メニューに入り 
ます。 



@または@を押して[ファイ j レ 
名メモリー]を選びます。 

8を押して、ファイル名メモリー 
の設定に入ります。 



準備カメラの設定 















































ファイル名を通し香号にする（ファイル名ゾモリー) 


@またはち i を押して[才ート] 
を選びます。 
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0 K ボタンを押します。 

ファイル名メモリが[オート]に設 
定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



准 f 備 カメラの設定 
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液晶モニタを消'灯する（モニタオフ) 


レンズバリアを開けても液晶モニタが点灯しないように設定すること 
ができます。 

夜間撮影や電池の消'耗を防ぐ場合に、モニタオフして使用することを 
おすすめします。 


レンズバリアを開けて、 0K ボタ 
ンを押します。 

トツプメニューが表示されます。 



® を押すと液晶モニタが消えま 严へ 

十 y 。 y 

3 〇 m 

液晶モニタを点灯させる場合は OK ボタンを押し、トップメニューを 
表示させて®を押します。[モニタオン]が設定され液晶モニタが点 
灯します。 


を 


ヒント 

ご購入時はレンズバリアを開けて電源を入れると、自動的に液晶モニタが 
点灯します。 


準備カメラの設定 
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力ードを初期化する（力ードフォーマット) 


フォーマットとは、カードをカメラに適した状態にすることです。パ 
ソコンや他のカメラでフォーマットしたカードは正しく動作しないこ 
とがありますので、必ずこのカメラでフォーマットしてください。 

みを意 

• フォー マッ トするとカード内のすべてのデータは消'去されます。 

• プロテクトをかけた画像も消'去されます。 

I レンズバリアを開けます。または 
因ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 


トップメニューが表示されます。 

8を巧して、モードメニューに入 
ります。 


2 @または@を押して[カード] 

タブを選びます。 

8を押して、力ードメニューに入 
ります。 

の 

0。 

の 





准 f 備 カメラの設定 
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力ードを初期化する（力ードフオーマット) 


8を押します。 

?ヒント 

•撮影モードの場合、フォーマット画 
面が表示されます。 

♦再生モードの場合、カードセット 
アップ画面が表示されます。@を押 
して[フォーマット]を選び、 0 K ボ 
タンを押すと、フォーマット画面が 
表示されます。 



フォーマツト画面 


@を押して[フオーマット]を 

選びます。 



0 K ボタンを押します。 

画面に処理中のバーが表示され、 
フオーマツ トされます。 


みま意 

• フォーマット中は、絶巧に力ードカ 
バーや電池カバーを開けたり、 AC アダ 
プタの抜き差しをしないでください。 
カードが使用できなくなるおそれがあ 
ります。 




準備カメラの設定 
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液晶モニタの明るさを調整する（モニタ調整) 


液晶モニタの明るさを見やすいように調整します。 


レンズバリアを開けます。または 
因ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 

j を押して、モードメニューに入 
ります。 




公 


^露出補正）、 

の 

(1(画質 モー ド） （モー ドメ ニュ ■)[> 

0。@ 
の 

、（モニタオフ）' 


@または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8を押して、設定メニューに入り 
ます。 



@または®を押して[モニタ調 
整]を選びます。 

8を押して、モニタ調整に入りま 
す。 
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液晶モニタの明るさを調整する（モニタ調整) 


液晶モニタを見ながら@または 
@を押して明るさを調整しま 
す。 


を 


ヒント 

@を押すと明るくなり、》を押す 
と暗くなります。 
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0 K ボタンを押します。 

明るさが設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 





淮干備 カメラの設定 


感一 
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画像処理機能を調整する（ピクセルマッピング) 


CCD と画像処理機能の調整を行います。調整は年に一度を目安とし、最 
適な効果を得るため、撮影•再生直後より1分程度経過した後に実行 
してくださし、。 

?ヒント 

• この機能はすでに工場出荷時に調整るみのため、お買い上げ後すぐに調整 
する必要はありません。 

I レンズバリアを開けて、 0 K ボタ 
ンを押します。 

トップメニューが表示されます。 


8を押して、モードメニユーに入 

公 

ります。 

露出捕正） 

♦ 

の 

づ广画質モ-ド）け7ドメ ニュホり 

贫。爵 

V . _ ^ノ 

の 

\(モニタオフ)/ 

ワ 


2 @または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8を押して、設定メニューに入り 
ます。 




准 f 備 カメラの設定 
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画像処理機能を調整する（ピク七ルマッピング) 


@または@を巧して[ピクセル 
マッピング]を選びます。 

8を押して、ピクセルマッピン 
グの設定に入ります。 



4 


0 K ボタンを押します。 

ピクセル マツ ピング処理中のバーが 
表示され、カメラが調整されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 



A ;ま意 


誤って処理中にカメラの電源を切ってしまった場合は、はじめから操作をやり 
直してください。 


準備カメラの設定 
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カメラを正しく構える 


両手でしっかリカメラを持ち、脇をしっかりしめます。腕が伸びてい 
たり、脇が開いていると手ぶれの原因となります。 

カイラを横に構える 




カイラを縦に構える 



静止画の撮影 












































撮影する 


液晶モニタを見ながら撮影します。ファインダをのぞきながら撮影す 
る場合も、同じ手順でシャッターボタンを押します。 


ファインダ' 



AF 夕ーゲットマーク 


「緑ランプ/オレンジランプ/フラッシュ発光予告について」 （ P .213) 


レンズバリアを開けます。 

電源が入り、レンズが繰り出して、液 
晶モニタが点灯し、撮影モードにな 
ります。 


?ヒント 

• レンズが出てこないときは、レンズバ 
リアが開ききっていません。 

• 撮影モードから各種設定を変更するこ 
とができます。 II ^ P .65 〜95をご参照 
ください。 



静止画の 撮影 撮影 
























撮影する 


2 液晶モニタを見て、電池残量マー 
クが@ (緑色）になっているこ 
とを確認します。 

電池残量マークは、カメラの電源を入 
れてから最初の10秒間だけ表示されま 
す。 


•電池残量 マークについて 

電池残量マークの状態は];>1下のように変化します。 

点灯(緑） 

撮影できます。 

木 


Q 点灯(ホ） 

電池が残り少なくなりました。充電るみの電池と交換す 
るか、充電してください。 



液晶モニタ消'灯 

inn ; を1緑ランプとオレンジ 

II 1 1み1ランプが点滅 

電池がなくなりました。充電;きみの電池と交換するか、 
充電してください。 


3 AF ター ゲッ トマークを 被写体に 

合わせます。 

撮影可能枚数が液晶モニタに表示され 
ます。 


?ヒント 

液晶モニタが見にくい 

• 晴天下のように明るい場所では、液晶 
モニタの画像に縦スジが入ることがあ 
ります。この場合は、ファインダを使つ 
て撮影してください。 

• 明るい被写体にレンズを向けると、液晶モニタの画像にスミア（白い帯状 
の縮）が見られる場合がありますが、撮影画像への影響はありません。 



撮影可能枚数 



B 静止画の撮影 撮影 
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撮影する 


シャッターボタンを軽く巧しま 
す。（半押し） 


オレンジランプ 


ピントと露出が決まり、 
点灯します。 


緑ランプが 


を 


ヒント 


緑ランプ 

フラッシュが発光するときは、オレン 
ジランプが点灯します。 

緑ランプが点滅した場合 （50 cm より近 
い）は、ピントが合っていません。再 
度、シャッターボタンを軽く押し直してください。 



C 半押 

ク？ 


半押しの状態から、さらにシャツ 
ボタンを押して、撮影しま 
(全押し） 


撮影した画像がカードに記録されます。 


を 


ヒント 


• 力ードへの記録中はオレンジランプが 
点滅します。 

• 撮影した画像を再生する場合は、 

豚「再生する」 （ P .96) をご覧ください。 



•メモリゲージについて 

撮影すると、メモリゲージが点灯し 
ます。メモリゲージの点灯中は撮影 
した画像をカードに記録していま 
す。メモリゲージがすべて点灯して 
いるとき（右図の状態）は次の撮影 
はできません。しばらく待って、メ 
モリゲージが消灯してから次の撮影 
をしてください。 



メモリゲージ 


静止画の 撮影 撮影 


レンズバリアを閉じると電源が切れます。 






























撮影する 


液晶モニタとファインタを使い分ける 


液晶モニタとファインダの特徴を理解して撮影シーンに合わせた使い 
分けをしましよう。 


長所 


フアインタ'' 

カメラがぶれにくく、周囲が 
暗くても写したいものが 
はっきり見えます。 

電池の消'耗が少ない。 


液晶モニタ 

撮影する範囲を正しく確認できま 
す。 


短所 


近くのものを撮影するとき、 
ファインダで見える範囲と 
撮影できる画像とのあいだ 
にずれが生じます。 


手ぶれが起こりやすく、周囲が明 
るいときや暗いときでは見えにく 
いことがあります。電池の消耗が 
早くなります。 


こんな 

撮影に 


スナップや風景写真など、気 
軽に撮影したいとき。 


人物や花のアツプの撮影や、マクロ 
撮影など近くのものを撮るとき。 


ファインダを使って撮るときのごを意 

ファインダを使って撮ると、被写体を中央にバランスよく配置したつもり 
でも、撮影後にできあがった画像を見ると、意図した構図とずれているこ 
とがあります。この現象を視差（パララックス）といいます。視差はファ 
インダから見た被写体とレンズがとらえている被写体の位置の差によって 
生じます。 

視差のしくみについては、 j;! 下の図をご覧ください。 





取 


す 


線ン ダから 見た 


レンズがとらえている 
被写体 


を 


ヒント 


• 視差は近距離の撮影になるほど大きくなります。マクロ撮影時は液晶モニ 
夕を使って撮影することをおすすめします。 

• ファインダで見た構図より、実際にはやや広い範囲が撮影されます。 

• 撮影時、液晶モニタを消'灯することができます。 

「液晶モニタを消'灯する（モニタオフ）」 ( P .51) 


B 静止画の撮影 撮影 
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撮影する 


ピントの合わせ方（フォーカスロック） 

ピントを合わせたい被写体が AF ターゲットマークから外れる（ファイ 
ンダの中央にない）ときは、次の操作でピントを固定して撮影するこ 
とができます。この操作を フオー カスロックといいます。 


撮影モードでピントを合わせたい被 
写体に AF ター ゲット マークを 合わせ 
みづ。 AF 夕ーゲットマーク- 


を 


ヒント 


I-4P. ; 

’ mj ををマ‘を 


ピントが合いにくいものの場合は、まず撮 
影したいものとほぼ同じ距離のものにカメ 
ラを向けます。 


站 


シャッターボタンを半押ししま 
す。 


を 


ヒント 



緑ランプが点灯すると、ピントと露出、 

ホワイトバランスが決まります。 

緑ランプが点滅している場合は被写体 
までの距離が近すぎます。50 cmJ ； (上離 
れて撮影してくださし、。50 cm 未満の距 
離で撮影するときは、マクロ撮影をし 
てください。「近くのものを撮る」 

( P .82) 

緑ランプが点滅したときは、ピントが決定されていません。シャッターボ 
タンから指を離し、ピントを合わせる位置を少しずらしてもう一度シャッ 
ターボタンを半押ししてください。 



H 静止画の 撮影 撮影 

























撮影する 


半押しの状態から、さらにシャツ 
夕ーボタンを押して、撮影しま 
す。 



才ートフォーカスが苦手な被写体 

このカメラは自動的（才ートフォーカス）にピント合わせができますが、次 
の場合、ピントが合いにくいことがあります。被写体と同距離にあるコン 
トラストのはつきりとしたものでフォーカスロックした後、構図を決めて 
撮影してください。 

フオーカスロッ クの手順は、 P.63 をご覧ください。 



コントラストが 
はっきりしない被写体 


画面中央に極端に 
明るいものがある場合 


(織5じ纔) 


混在する場合 



を 


ヒント 


縦線のない被写体の場合は、カメラを縦位置に構えてフォーカスロックし 
た後、構図を横に戻して撮影しても効果的です。 
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状況や目的に合わせた設定 


撮影モードを変える 


このカメラには、10種類の撮影モードがあります。写真に合わせてモー 
ドを選ぶだけで、簡単に撮影を楽しむことができます。「撮影モー 
ドの種類」 （P.66) 


?ヒント 

• カメラに慣れるまでは 、 P (プログラム）オートで撮影することをおすすめ 
します。 



バーチャルダイヤル画面 


2 


通または8で撮影モードを選び、 
OK ボタンを押します。 

選んだ撮影モードに設定されます。 


を 


ヒント 


OK ボタンを押さなくても撮影モード 
は変更され、バーチャルダイヤル画面 
は約3秒後、自動的に消えます。 


の 


の 



H 静止画の撮影 



















撮影モードを変える 


撮影モードの種類 


• P (プログラム）オート 

シャッターボタンを押すだけです。カメラが最適と判断した状態で撮 
影ができます。 

隹ポートレート 凤 

人物撮影をするのに最適です。肌の質感をより美 
しく撮影します。 


参記念撮影田 

人物と風景を一緒に撮るのに最適です。 


♦風景曲 

遠くの風景もハツキリと、メリハリのあるシヤー 
プな写真が撮影できます。 

参夜景國 

ライトアップされた建物など、夜景を撮るのに適しています。 


?ヒント 

• フラッシュ発光時でもシャッター速度は1/30秒に固定されず、被写体や撮影 
時の状況に応じて最長4秒まで延びます。シャッター速度が遅いときは、手 
ぶれを防ぐために云脚のご使用をおすすめします。 
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撮影モードを変える 


参パーテイショット國 

屋内で撮影するときに適しています。フラッシュ 
光が遠くまで届くように設定されていますが ( W : 
約 5.1 m 、 T : 約 2.8 m )、 画質モードは1280 x 960な 
下に制限されます。 

参 ビーチ&スノー図 

海岸や雪山での撮影に最適です。白砂や雪が白く 
美しく撮影されます。 


参料理脚 

料理や素材を新鮮に鮮度よく撮影することができ 
ます。彩度、シャープネス、コントラストを高めに 
設定し、被写体を鮮やかにくっきりと撮ります。 


参セルフポートレート囲 

撮影者がカメラを持って、自分を撮るのに 
最適です。 

?ヒント 

• 光学ズー厶-デジタルズー厶は W 側に固 
定され、使えません。 

• スポット測光は使えません。 

参ム ービー匿！ 

ムービー（動画）を撮影できます。 c を「ムービーの撮影」 （ P .119) 
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撮影モードでズームボタンを押 
します。 

ズームボタンの T を押し続けると、遠 
くのものが大きくなります。（望遠） 

ズームボタンの W を押し続けると、広 
い範囲を撮ることができます。（広角） 

デジタルズームをオンに設定してい 
るときは、手順2に進みます。 





H み 



ズームバーが 
上下します。 


広角 （ W ) 


望遠 （ T ) 


•撮影距離と撮影範囲 


ズーム 位置 

撮影距離 

撮影範囲（最短撮影距離） 
(Wx H ) 

マクロ撮影時 

(広角 W 側） 

2 。 cm 〜〇〇 

207 X 154 mm (20 cm ) 

マクロ撮 f ミ時 

(望遠 T 側） 

2 。 cm 〜〇〇 

70 X 53 mm (20 cm ) 

通常撮影時 

(広角 W 側） 

5 。 cm 〜〇〇 

502 X 373 mm (50 cm ) 

通常撮影時 

(望遠 T 側） 

5 。 cm 〜〇〇 

170 X 127 mm (50 cm ) 


ズームを使う 


このカメラは、3倍のズーム撮影が可能です。 
ボタンを押して、撮影する範困や構図を決めます。 


光学ズーム 

3倍 

光学ズーム + デジタルズーム 

12倍 
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ズームを 使う 


さらにズームボタン （ T 側）を巧すとデジタルズームします。 

?ヒント 

• デジタルズームの領域では、液晶モニタを見て撮影します。 


H み 





白い部分：光学ズームで拡大しています。 

ホい部分：デジタルズームで拡大しています。 


みを意 

• デジタルズームの領域で撮影すると、画像が粗くなることがあります。 

•高倍率になるほど手ぶれが起こりやすくなります。手ぶれ防止のため、^ 
脚を使うなどして、カメラを固定してください。 

• 液晶モニタを消'灯させるとデジタルズー厶は使用できなくなります。デジ 
タルズームがオンに設定されている間は、再び液晶モニタを点灯させると 
デジタルズームは使用できます。 


静止画の撮影 


状況や目的に合わせた設定 















ズームを 使う 


デジタル ズームを 使う 


このカメラは通常のズーム（光学ズーム）とデジタルズームの2つの 
ズームを備えています。光学ズームの操作はズームボタンを押すだけ 
で動作しますが、デジタルズームは[オン]に設定することで動作し 
ます。 


を 


ヒント 


I 


光学ズームはレンズを動かして被写体を拡大しています。デジタルズー厶 
の場合、光学ズームとしくみが異なり、カメラがとらえた画像をデジタル 
処理して拡大しています。画像の中央部を切り取って、液晶モニタに拡大 
表示しています。そのため、撮影した画像は粗くなります。 


撮影モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


ります。 



2 


@または®を押して[撮影]夕 
ブを選びます。 

8を押して、撮影メニューに入り 
ます。 


。 Q 


り 

♦ 


圆(極) ■ia)i)ESP 

m (■も単写 

の 

M 曲じォ つ 

。 0 

の 

Q (ほ通ぉ） b 才 つ 

謂じォ 7 
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ズームを 使う 


@または@を巧して[デジタル 爲 

ズーム]を選びます。 0。 

m 

8を押して、デジタルズームの設 \ 
定に入ります。 。の 


の 


4 @または@を押して[オン]を 

選び、 0 K ボタンを押します。 

デジタルズームが設定されます。 


もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 


?ヒント 

• [オフ]を選ぶとデジタルズームは使えません。 

ズームの操作方法については、 B ^ P .68 をご覧ください。 

A 注意 

• セルフポートレートモードの場合は、デジタルズームは使えません。 



【測光 ） 1) ESP 
( ドライブ瓜単写 

议抓 〇 オフ 

I ( スチル 録訂 W フ 
口-パ-マク □)[> オフ 
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フラッシュを使う 


カメラはあらかじめオート発光に設定されていますが、撮影目的に合 
わせて、1；1下の4種類から選べます。 

オート発光（初期設定） 


暗いときや逆光のとき、フラッシュが自動的に発光します。 

<§>赤目軽減 


暗いところで人物を撮影すると目がホく写ることがありますが、[ホ目 
軽減]に設定するとこの現象が軽減されます。フラッシュが発光する 
前に数回の予備発光をさせて、目がホく写ってしまう現象を起こりに 
くくします。 

みま意 

• 最初の予備発光からシャッターが切れるまで約1秒かかります。カメラをしっ 
かり構えて手ぶれを防いでください。 

• フラッシュを正面から見ていない場合や、予備発光を見ていない場合、距 
離が遠い場合などや個人差により、ホ目軽減の効果が現れにくくなります。 

み強制発光 


撮影場所の明るさに関係なく、フラッシュを必ず発光させます。木か 
げなどで顔にかかった陰をやわらげるときや逆光、堂光灯などの人工 
照明下での撮影に使います。 

⑤発光禁止 


フラッシュは発光しません。美術館など、フラッシュを使えない場所 
で設定します。 

みま意 

• 暗いところの撮影ではシャッタースピードが長くなりますので、カメラぶ 
れを防ぐため云脚のご使用をおすすめします。 
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フラッシュを使う 


撮影モードで8を繰り返し押し 
て、フラッシュの設定を切り替え 
ます。 


を 


ヒント 


• フラッシュの選択画面は自動的に消'え 
ます。 


[オート発光] ]； 1外のフラッシュに 
設定すると、画面にフラッシュ 
マークが 表示されます。 




2 


フラッシュの設定の順番は、矢印の順 
に変わり「発光禁止」の次は「オート 
発光」に戻ります。 


广 r 才-卜発光） 

赤目軽減） 

i 

け mm ) 

i 

广⑥発光禁止） 

I 


•フラッシュ到達距離について 

フラッシュ使用時の適正撮影距離は];!下のとおりです。 


撮影距離(広角 W 側） 

0.2 〜 3.6 m 

撮影距離(望遠 T 側） 

0.2 〜 2.0 m 



参フラッシュ充電時間について 

フラッシュ充電中はオレンジランプが点滅します。 



フラッシュ充電時間 

約6秒 

1 
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画像をカードに記録するときの画像サイズと画質を選びます。 

画像サイズと画質を用途に応じて選びます。カメラはあらかじめ HQ に 
設定されています。 


•カード容量ごとの j 

最影可能^ 

な数 

\画質モード 

SHQ 

HQ 

SQ1 

SQ2 

力ード容量 

1600 り 200 

1280 x 960 

1024 X 768 

640 X 480 

16MB 

5 

16 

20 

24 

38 

58 

99 

32MB 

11 

33 

40 

49 

76 

117 

199 

64MB 

22 

66 

81 

99 

153 

234 

398 

128MB 

45 

133 

163 

199 

307 

469 

798 

256MB 

90 

266 

326 

399 

614 

940 

1598 

512MB 

181 

532 

652 

798 

1229 

1879 

3195 


?ヒント 

• カードの記録可能枚数はおおよその目安です。 

• 撮影可能枚数は撮影対象やプリント予約の有無などによっても変わりま 
す。 

撮影や画像の消'去をしても、撮影可能枚数は変わらないことがあります。 

• スチル録音時は、撮影可能枚数が少なくなります。 


画質 

モード 

画質 

画像サイズ 

使用例 

SHQ 

きれい 

2272 X 1704 

(ほ圧縮） 

お 

i 

n 、 

卜 

r 

大きくプリントする。 
パソコ ンで画像編集する。 

HQ 

ふつう 

2272 X 1704 

(]；1下標準圧縮） 

ハガキサイズにプリント 
する 

SQ1 

2048 X 15：36 

L 版にプリントする 

SQ2 

1600X 1200 

Web に掲載する。 

E メールに添付する。 

1280 X 960 

1024 X768 

640 X480 

小さい 


画像のサイズと画質を変える（画質モード) 
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画像のサイズと画質を変える（画質モード) 


P 画像サイズと圧綿率- 

•圧縮率と画質 

画質は圧縮率によって左右されます。低圧縮の画質で撮影した画像は、標準 
圧縮の画質で撮影した画像に比べて、より精細に画像を記録できます。ただ 
し、圧縮率が低いほどデータ量が多くなり、カードに記録できる画像の枚数 
も少なくなります。 


•画像サイズ 

画像をカードに記録する際の大きさ（縦の画素数 X 横の画素数）です。画像 
をプリントするときは、大きなサイズで記録しておくときれいにプリントさ 
れます。ただし、画像サイズが大きくなるほどファイルサイズ（データの 
量）も大きくなり、カードに記録できる枚数は少なくなります。 


•画像サイズとバソコンモニタ上での画像の大きさ 

撮影した画像をパソコン上で見る場合に表示される画像の大きさは、パソコ 
ンのモニタ設定によって異なります。たとえば、1024 x 768ピクセルの画像 
サイズで撮影された画像は、パソコンのモニタ設定が1024 X 768のとき画像 
を等倍（100%)で表示すると、モニタ全体に表示されます。モニタ設定が 
それ];上 （1280 X 1024など）になると、モニタの一部にしか表示されません。 



8を押して、画質モードの設定に 

公 

入ります。 X 

^露出補正： L 

▼ 

の 

(]( 画質モ-ド）（モ-ドメニュり 

® 。9 

の 

、（モニタオフ）/ 


静止画の撮影状況や S 的に合わせた設定 


75 























画像のサイズと画質を変える（画質モード) 


«または》を押してに HQ ] 
[ HQ ] に Q 1] に Q 2] から選びま 
す。 

[ SHQ ] [ HQ ] [ SQ 1] を選んだ場合 
は、手順4へ進みます。 

[ SQ 2] を選んだ場合は、手順3 
へ進みます。 


m 




a 2272X1704 ) 

(SQ12048x1536^ 

(SQ2 640X480 ) > 


の田 nli ! 面目腸な iron 


3 


8を押して、 SQ2 設定画面を表示 
します。 

@または獲を押して画像サイ 
ズを選び、 OK ボタンを押します。 


の 


の 


爾 





SQ2 設定 


C 

1600x1200 

D 

c 

1280 X960 

づ 


(1024X768 ) 


n OK ボタンを巧 

W 選んだ画質モ- 


ボタンを押します。 

ドが設定されます。 


OK^f^ 


を 


ヒント 


設定した画質モードをカメラの電源をオフにしても記憶しておきたい場合 
は、設定保持を「する」に設定します。豚「設定を記憶するには」 （P.33) 


静止画の撮影 状況や目的に合わせた設定 
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撮影場所の明かりに適した設ををする（ホワイトバランス) 


白い紙に晴天時の太陽があたっているとき、夕日があたっているとき、 
電球の灯りがあたっているときでは、それぞれの白が違います。人間 
の目は明かりに左右されることなく白いものを白色と認識しますが、 
デジタルカメラの場合、明かりに合わせて白いものが白く写るように 
色の調整を行なう必要があります。この調整機能をホワイトバランス 
といいます。 


才ート 

撮影場所の明かりに合わせて、自がな色合いで写るようカメラ 
が自動的に調整します。 

プリセット 

撮影場所の明かりに応じてホワイトバランスを ];! 下から選び 
ます。 

蘇晴天 

晴れた屋外での撮影時に適しています。 

cfh 曇天 

曇った屋外での撮影時に適しています。 

み電球 

電球の灯りでの撮影時に適しています。 

=堂光灯 

堂光灯の灯りでの撮影時に適しています。 


撮影モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 

8をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



@または@を押して、画像タブ 
を選びます。 

8を押して、画像メニューに入り 
ます。 






の 


の 



静止画の撮影 
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撮影場所の明かりに適した設定をする（ホワイトバランス) 


8を押して、ホワイトバランスの 
設定に入ります。 


@または^^を押して[才ート] 
[晴天][曇天][電球][堂光灯] 
から選び、 0 K ボタンを押します。 


選んだホワイトバランスが設定されま 
す。 

もう一度 0 K ボタンを押すとメニューが 
終了します。 

• ホワイトバランスを設定すると、こ 
の位置にマーク（雜。み黛）が表 
示されます。 

• オートホワイトバランスの場合は表 
示されません。 


?ヒント 

• 朝日や夕日をホく撮りたいときは、ホワイトバランスを晴天や曇天に設定 
すると、きれいに撮影できます。 


みを意 

• 複数の照明があたっているような特殊な光源下では、ホワイトバランスの 
効果が発揮できない場合があります。 

• オート J ； (外に設定して撮影した場合、画像を再生して色を確認してくださ 
し、。 

• オート J ； (外に設定してフラッシュを発光した場合、液晶モニタで見た画像 
と異なった色合いで撮影されることがあります。 



静止画の撮影 


状況や目的に合わせた設定 
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巧るい/暗い被写体に適した設定をする（露出補正) 


被写体が非常に明るかったり、暗かったりする場合や、被写体と背景 
の明るさの差が非常に大きい場合は露出補正をすることで明るさの調 
整ができます。1/3段刻みで ±2.0 の範囲で調整できます。 


撮影モードで OK ボタンを巧しま 
す。 

トップ メニューが表示されます。 

@を押して、露出補正の設定に 
入ります。 



@または感を巧して補正値を 
選びます。 

@: +に補正されて明るくなりま 
す。 

m ..- に補正されて暗くなります。 


i ° I 



OK ボタンを押します。 

選んだ補正値に設定されます。 




を 


ヒント 


通常、白い被写体（雪など）を撮影すると実際より暗く写ってしまいます 
が、プラスに補正すると見たままの白を表現することができます。黒い被 
写体を撮影するときには逆に、マイナスに補正すると効果的です。 

撮影後は、露出補正値を0 (ゼロ）に戻しておくことをおすすめします。 


倍を意 


フラッシュを使用すると意図した明るさ（露出）で撮影できないことがあ 
ります。 


静止画の撮影状況や S 的に合わせた設定 
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被写体と背景の明るさが異なるとき（スポット測光) 


逆光のときは、人物の顔などが暗く写ることがあります。この場合、ス 
ポット測光を使用すると、背景の明るさに影響されることなく撮影で 
きます。 


ESP (表示なし） 

画面の中央部と周辺部を別々に測光して、最適な露出に 
します。 

スポット（反]) 

画面の中央部を測光します。中央部の被写体に適正な露 
出にします。 


I 


0 K ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

8を押して、モードメニューに入 
ります。 



2 


@または®を押して[撮影]夕 
ブを選びます。 

8を押して、撮影メニューに入り 
ます。 



@またはを押して[測光]を 
選びます。 

8を押して、測光の設定に入りま 
す。 


爾 

い f 


の 

い I 

の 


( ドライブつ り単写 
(デジタルズ-ム) りォフ 
( スチル録訂 1) ォフ 
(ス-パ-マクのじオフ 
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被写体と背景の明るさが異なるとき（スポット測光) 


4 @または®を押して[スポッ 

卜]を選び、 0 K ボタンを巧しま 
す。 


スポット測光が設定されます。 


もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 

5 スポット測光を行い、撮影します。 

①撮りたい被写体を画面中央にして半押しします。 
②構図を決めて撮影します。 

腐"「撮影する」 （P.59) 



静止画の撮影状況や S 的に合わせた設定 


81 



















いろいろな撮影方ま 


近くのものを撮る（マクロ撮影) 


花などの被写体に近づいて撮影することをマクロ撮影といいます。こ 
のカメラでは、 20 cm まで近づいて撮影できますが、さらに近づきたい 
ときには、スーパーマクロ機能を使うことにより 9 cm まで撮影が可能 
になります。 


撮影モードで#を繰り返し押し、 
[マクロオン]を選びます。 

[マクロオン] に設定すると、液晶モ 
二夕に化マークが表示されます。 



液晶モニタを見ながら撮影します。 


を 


ヒント 


• ファインダを見て撮影すると、ファインダ内の画像と実際に写る範囲にず 
れが生じます。 

A 注意 

• マクロオンに設定した状態で、50 cm より遠距離の被写体を撮影することも 
できます。ただし、通常の撮影よりピント合わせに時間がかかります。 

• フラッシュ使用時は影が目立ったり、十分な明るさにならないことがあり 
ます。 

• スーパーマクロとの 併用は できません。 


>撮影距離と撮影範囲 


ズーム 位置 

撮影距離 

撮影範囲（最短撮影距離） 
(Wx H ) 

マクロ撮影時（広角 W 側） 

2 。 cm 〜〇〇 

207 X 154 mm (20 cm ) 

マクロ撮影時（望遠 T 側） 

20 cm 〜〇〇 

70 X 53 mm (20 cm ) 


B 静止画の撮影 
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近くのものを撮る（マクロ撮影) 


スーパーマクロを設定する 


スーパーマクロモードを[オン]に設定すると、9 cm まで接近して撮 
影することができます。ただし、ズームが T (望遠）に固定され、フ 
ラッシュは発光しません。 


撮影モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


ります。 



@または@を押して[撮影]夕 
ブを選びます。 

8を押して、撮影メニューに入り 
ます。 


猶 

i ° i 

風 


の 

い I 

03 


I ( 欄 " 61 )[) 


>ESP 

_ ^じ単写 

I 地ぶ じオフ 

I (SUE ) じオフ 
いオフ 


3 


@または@を押して[スーパー 编 
マクロ]を選びます。 0 。 E 


8を 押して、 スー パーマクロの 設 
定に入ります。 




の 


の 



静止画§影いろいろ S 影方法 
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近くのものを撮る（マクロ撮影) 


液晶モニタを見ながら撮影します。 

スーパーマクロに設定すると、液晶モニタに sli マークが表示されます。 


?ヒント 

• スーパーマクロを解除する場合は、[スーパーマクロ]を[オフ]に設定し 
ます。 

• スーパーマクロを設定して、撮影距離が 20 cmJ ； (上の被写体を撮影する場合 
は、ピントが合うまで時間がかかります。 

参撮影距離と撮影範囲 


ズーム位置 

撮影距離 

撮影範囲（最短撮影距離） 
(Wx H ) 

スーパーマ クロ （ T 側） 

9 cm 〜50 cm 

33 X 25 mm (9 cm ) 


@または@を巧して[オン]を 
選び、 OK ボタンを押します。 

ズームが 望遠側に移動して、 スーパー 
マクロが設定されます。 


もう一度、 OK ボタンを巧すとメ 
ニューが終了します。 


m 
い i 


OK 




スーパーマクロ 



静止画の撮影 


いろ 
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七ルフタイマーで撮る 


セルフタイマー撮影では、シャッターボタンを押してから約12秒後に 
シャッターが切れます。云脚などにカメラを固定させた状態で撮影し 
てくださし、。 


撮影モードで@を繰り返し押 
し、[セルフタイマー]を選びま 
す。 

[セルフタイマー]に設定すると、液 
晶モニタに公マークが表示されま 
す。 



みマー ク 


[}{] 逸 SB 


瓶景ミしま9—。 


を 


ヒント 


セルフタイマー/リモコンランプが約 
10秒間点灯し、さらに約2秒間点滅した 
後、シャッターが切れます。 

セルフタイマーは、一回の撮影が終わ 
ると自動的に解除されます。 


A を意 



カメラレンズの直前に立って、セルフタイマーを作動しないでください。ピ 
ントや露出が合わなくなります。 

セルフタイマーと別売のリモコンを同時に使用することはできません。 


静止画§影いろいろ S 影 方法 
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(別売）で撮る 


別売のリモコンが使えます。記念写真を撮るときや、夜景撮影など、力 
メラに触れないでシャッターを切りたい場合に便利です。カメラを兰 
脚などでしっかり固定します。 


撮影モードで@を繰り返し押 
し、[リモコン]を選びます。 

[リモコン]に設定すると、液晶モニ 
夕にるマークが表示されます。 



2氏 

>を押 


モコンをカメラの受信窓に向 
リモコンのシヤッターボタン 
します。 


を 



ヒント 

ピントと露出が固定され、カメラのセ 
ルフタイマー/リモコンランプが点滅 
し、約2秒後にシャッターが切れます。 


みま意 

• リモコンのチャンネル切り替え機能には対応していません。どちらのチャ 
ンネルでもリモコン操作を受け付けます。 

• リモコン受信窓に強い光があたると、リモコンの届く距離が短くなったり、 
撮影ができなくなることがあります。 

•連写をする場合は、リモコンのシャッターボタンを押し続けます。ただし、 
リモコンの受信状態が悪くなると、連写が途中で終了することがあります。 
• 再生モードでリモコンを使用するときは、リモコンの説明書をお読みくだ 
さし、。 


静止画の撮がが いろいろな撮影方法 
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連続して撮る（連写) 


シャッターボタンを押している間、約2コマ/秒で静止画を連続して 
撮影します（画質モードが [HQ] の場合、約4コマ連続撮影できます)。 

連続した画像の中から好みの画像を選べるため、動いているものの撮 
影におすすめです。 


撮影モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 

8を巧して、モードメニューに入 
ります。 



@または@を押して[撮影]夕 
ブを選びます。 

8を押して、撮影メニューに入り 
ます。 



@または@を押して[ドライ 
ブ]を選びます。 

8を押して、ドライブの設定に入 
ります。 


測光 Jo ESP 
単写 


を ジタルズ -ム) b 才: 
广スチル録音 ) じォ : 
霸|_を-パ-マク马じ才 ■ 


静止画§影いろいろ S 影方法 


次ぺージへつづく ^ 









































連続して撮る（連写) 


@または@を巧して[連写]を 趣 
選び、 0 K ボタンを押します。 




連写が設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 


0K 




广ドライブ) < 广単写） 
城 抓な 成 


5 


ファインダで被写体を確認しながら撮影します。 


液晶モニタに連写マークが表示されます。 



を 


ヒント 


• シャッターボタンを全押ししている間は連写が続きます。指を離すと連写 
は止まります。 

•最初の1コマで、ピントは決定されます。 

•連写に設定すると、スチル録音はオフになります。 


媒ミ主意 

•連写中、液晶モニタに被写体は表示されません。 


静止画の撮がが いろいろな撮影方法 
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撮影モードで OK ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


8をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



@または®を押して[撮影]夕 
ブを選びます。 


8を押して、撮影メニューに入り 
ます。 


い!; 


の 

い i 

の 


麵 — Y — じ ESP 
(I 江ゴ O D 単写 

がの!化 ♦ !> ォフ 
が限ぉ■爪 ォフ 

口 AaMUb オフ 


パノラマ写真を撮る 


付属の xD ピクチャーカードを使うと、パノラマ写真が楽しめます。 
被写体の端が重なるよう撮影し、ソフトウェア CAMEDIA Master (付 
属の CD-ROM に収録）を使用してつなぎ合わせ、1枚のパノラマ合成 
画像を作成することができます。 

倍を意 

•オリンパス製の xD ピクチャーカード J ； (外ではパノラマ撮影はできません。 

• HQ / SHQ モードで多量のパノラマ撮影をするとパソコンで合成するとき 
にメモリ不足になることがありますので、 SQ モードでの撮影をおすすめし 
ます。「画像のサイズと画質を変える」 （ P .74) 


静止画の撮影 


いろいろな撮影方法 


9 

8 

























パノラマ写真を撮る 


@または@を巧してレ《ノラ 
マ]を選びます。 

8を押して、パノラマの撮影画面 
に入ります。 


爲 

い^ 
m 


の 

い i 

の 



4 


液晶モニタを見ながら、十字ボタ 
ンで撮影する方向を指定します。 

8:左から右に撮影するとき 

I：右から左に撮影するとき 

«:下から上に撮影するとき 

»:上から下に撮影するとき 


左から右に撮影するとき 


下から上に撮影するとき 


5： 


目を撮影します。 


ヒント 


ピント•露出-ホワイトバランスなど 
は、1枚目で決定されます。1枚目に太 
陽など光の強い被写体を入れた撮影を 
しないでくださし、。 


CM 

II^^H 
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パノラマ写真を撮る 


6 


被写体の一部が重なるように撮影します。 

画面の両端に表示される枠を目安に構図を決めていきます。1枚目と 
2枚目は A の部分が重なるように撮影します。同様に2枚目と3枚目で 
は、 B の部分が重なるように撮影します。撮影するときは次の撮影の 
ために、枠内の画像を覚えておいてください。 


- A - 


■ B - 




も 


'お 

‘，--.-一.--- . 


ぉ 


1枚目 


2枚目 


3枚目 


を 


ヒント 

最大10枚までパノラマ撮影が可能です。 

10枚撮り終わると警告マーク〇が表示されます。 


撮影が終わったら、 OK ボタンを押し 
てパノラマ撮影を終了します。 


0K[iJ^ 


パノラマ写真の合成は、付属の CD-ROM に収録してある 
CAMEDIA Master を使って、撮った画像をつなぎ合わせます。 
「パノラマ写真を作る」 (P.197) 


ぶ 



' 一.—.〜 
ぎ 
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2 枚の画像を貼り合わせる（合成ツーショット) 


2回続けて撮影した画像を隣り合わせに配置して、1枚の画像として保 
存します。別々の被写体を1枚の画像にして楽しむことができます。 


1枚目 


2枚目 



左側に配置されます。 



右側に配置されます。 


巧生時の画像 



撮影モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


機-、トドメニュ-に入爭 



ィ 厂露出補正） 

が 画質 モー ド； 巧ートメ-ュづじ 


ニタオ； 
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2 枚の画像を貼り合わせる（合成ツーショット) 


@または@を押して[撮影]夕 
ブを選びます。 

8を押して、撮影メニューに入り 
ます。 



@または@を押して[合成ツー 
ショット]を選びます。 

8を押して、合成ツーショットの 
撮影画面に入ります。 



液晶モニタを見ながら1枚目を撮 
をミします。 

続けて2枚目を撮影します。 



2枚目を撮影すると、自動的にメ 
ニューに戻ります。 

まだ1枚も撮影していない状態、 
または1枚目を撮影した状態で合 
成ツーショットを解除したい場 
合は、 0 K ボタンを押してくださ 
し、。 
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撮影時に音声を録音する（スチル録音) 


静止画を撮影するときに音声を録音します。シャッターが切れてから 
約 0.5 秒後に録音を開始し、約4秒間録音します。スチル録音をオンに 
すると、撮影後、毎回自動的に録音します。撮影した画像に巧するコ 
メントなどを録音しておくと便利です。 



静 

止 

画 

の 

撮 

影 


い 

ろ 

い 

ろ 

な 

撮 

影 

方 

法 




撮影モードで OK ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 

j をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



W または@を押して[撮影]夕 
ブを選びます。 

8を押して、撮影メニューに入り 
ます。 



幢 「麵 —— Desp 
到 (IfegO l ) 単写 

P C ぶ抽曲が りォ7 
巧 f け星尚) b 才 つ 
^ り D 才 つ 


@または@を押して[スチル録 
音]を選びます。 

8を押して、スチル録音の設定に 
入ります。 


0。9 


\ 

回 

の 


0。資 

の 

i 


〇則光 ） 1) ESP 
广ドライブ) り単写 
をジタルズ-句り才： 


(ス-パ-マクロ)じ才: 
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撮影時に音声を録音する（スチル録音) 


4 @または@を巧して[オン]を m 
選び、 0 K ボタンを押します。 0 。 9 

スチル録音が設定されます。 * 

oKm-^ 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 

5 シャッターボタンを押して 

シャッターが切れてから録音を 
開始します。 

?ヒント 

• スチル録音した静止画を再生すると 
き、再生音量を調整するとこができま 
す。「音量を設定する」 （ P .42) 


みを意 

• 録音対象がカメラから1 mJ ； (上はなれ 
ると、きれいに録音されない場合があ 
ります。 

• 録音中は次の撮影ができません。 

•パノラマ撮影 （ P .89) や合成ツーショット （ P .92) では、録音できません。 
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再生 


再生する 


再生モードにすると、最後に撮影した画像が液晶モニタに再生されま 
す。十字ボタンを押して、再生する画像を切り替えます。 


因ボタンを押します。 

再生モードになり液晶モニタに撮影 
した画像が再生されます （QU に K 
VIEW )。 


を 


ヒント 



再生モードから各種設定を変更するこ 
とができます。11^ド.97〜118をご参照 
ください。 


2 


再生中に十字ボタンを押して、画 
像を切り替えます。 

10コマ前の画像へ 

ふ 

前の画像へ一 I 。1——次の画像へ 

T 



十字ボタン 


10コマ先の画像へ 


を 


ヒント 


• レンズバリアを開けて撮影中に因ボタンを押して再生モードにした場合 
は、次の動作で撮影モードに戻ります。 

尼]ボタンを押す/シャッターボタンを半押しする 


[日ボタンを押すと、再生モード 
が終了します。 


だ 


?ヒント 

• レンズバリアが閉じている場合は、電源が切れます。 

• レンズバリアが開いている場合は、撮影モードに戻ります。 


B 静止画の再生 
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いろいろな再生方法 


画像を一覧で再生する（インデックス再生) 


複数の画像を一覧で表示します。たくさん撮った画像の中から目的の 
画像を探し出したいときに便利です。一覧で表示する画像の数は切り 
替えることができます。「表示コマ数を切り替えるには」 （P.98) 


再生 モー ドで、 ズーム ボタン （W 
側）を押します。 

インデックス再生されます。 



這 


「再生する」 （P.96) 


十字ボタンを押して画像を選び 
ます。 

1：前の画像へ移動します。 

1：次の画像へ移動します。 

前のページを表示します。 

次のページを表示します。 







1 1 ^1 ^ 赢 



B 静止画の再生 































画像を一覧で再生する（インデックス再生) 


表示コマ数を切り替えるには（インデックス表示） 

インデックス再生で一度に表示する画像の数を4コマ、9コマ、16コ 
マから選びます。 


再生モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 

8を巧して、モードメニューに入 
ります。 


「再生する」 （P.96) 



2 


@または感を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

腺定]タブが表示されたら、8を 
押して設定メニューに入ります。 


い^ 


の 

い i 

の 



じレ癒も、 
り圖燕歷 

1 ( 俯細洞) ！)濃擊 

1 1 モち炭 


3; 


または®を押して[インデッ 
クス表示]を選びます。 


8を押して、インデックス表示の 
設定に入ります。 


い^ 


の 

3 〇 I 

の 


J (ビープ音ル灰 

を二夕調整)りご〇〇〇〇〇ク〇〇〇〇〇中 

寧壁)じ; 耗 。 Mg 

をデォ出が ！) M 了這な 
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画像を一覧で再生する（インデックス再生) 



«または》を押して [4] [9] 
[16] から 選び、 0 K ボタンを押し 
ます。 

インデックス分割数が設定されま 
す。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 
















拡大して見る（拡大再生) 


液晶モニタに表示される画像を4倍まで拡大表示します。 


再生モードでズームボタン （ T 側） 
を押します。 

ズームボタンを押すたびに、画像を 
拡大します。 

豚「再生する」 （P.96) 

?ヒント 

•拡大再生中は、十字ボタンで見たい部 
分まで移動できます。 


2 



ズームボタン （ W 側）を押します 。因み 
1コマ再生に戻ります。 
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画像を回転させる（回転表示) 


カメラを縦に構えて撮影した画像は、横向きに表示されます。このよ 
うな横向きの画像を回転して縦向きに再生します。時計回りに90度、 
反時計回りに90度の回転ができます。 



撮影時の画像 


反時計回りに90度 
(-90°) 


再生モードで回転させたい画像を再生します。 

豚「再生する」 （P.96) 


2 


OK ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

8をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



静止画の室いろいろな再生方法 
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画像を回転させる（回転表示) 


@または@を押して[再生]夕 
ブを選びます。 

8を押して、再生メニューに入り 
ます。 



@または®を押して[回転表 
示]を選びます。 

8を押して、回転表示の設定に入 
ります。 



5 


@または@を押して[+90°] 
[-90°]から選びます。 

画像が回転して再生されます。 


6 


(；プ□テクト) 


OK ボタンを押します。 

回転した状態で画像が保存されます。 




もう一度、 0 K ボタンを押すとメニューが終了します。 


みを意 

• プロテクトされた画像は回転再生できません。プロテクトを解除して 
から回転再生してください。「画像にプロテクトをかける」 （ P .114) 


静止画の再生 いろいろな再生方法 
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スライドショーで画像を再生する（自動再生) 


画像を順々に自動的に再生します。 


再生モードで 0 K ボタンを巧しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


豚「再生する」 （ P .96) 



»を押して、自動再生をスター 
卜します。 

約3秒間隔で画像が順々に再生され 
ます。 


?ヒント 

• スチル録音した画像は、約8秒間隔で再 
生されます。 


爾 

い^ 

の 



自動再生を終了するには、 
0 K ボタンを押します。 




みを意 


長時間自動再生を行う場合は、 AC アダプタのご使用をおすすめします。電 
池をお使いの場合、30分経過すると自動的に自動再生が終了し、電源が切 
れます。 


静止画の室いろいろな再生方法 
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テレビで再生する 


撮影した画像をテレビで楽しむことができます。テレビで再生するに 
は、付属の A/V ケーブルでカメラとテレビを接続します。 

お使いのテレビの映像信号に合わせて、 NTSC または PAL を選びます。 
海外でテレビに接続して再生するときは、設定を合わせてください。 

?ヒント 


□□□□□□□□□□□□□□□ 
• NTSC :日本、台湾、韓国、北米 
PAL :ヨーロッパ諸国、中国 


I 


再生モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


ります。 


腐"「再生する」 （P.96) 



2 


»または@を押して[設定]夕 
ブを選びます。 

8を押して、設定メニューに入り 
ます。 


風 

Q 。 Q 




J 

( 跨お巧を1 ) じレ慰も》 

♦ 

の 

資 H . teiif ) 圓燕醒 

巧通擺ふ3~) 

0。§ 

圖 ItSlB 随对||>灑響 

の 

到モぉ炭 


»または®を押して[ビデオ出 
力]を選びます。 

8を押して、ビデオ出力の設定に 
入ります。 


爾 

i ° i 

(m 


の 

い I 

の 


寅 ( ビープ音） ！)炭 

‘ 齊を夕 1=1 0000 ク〇 00001 z|jzi| 

^[\ "⑩边。⑩3。⑩で 
ソン ⑩⑩ S ⑩⑩ 

蝴了浸を 

G ンデックス就)!)留 


を風設定31)。迈 

同 4お B も V 

宜「インデックス就)！) 
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テレビで再生する 


4 @または@を巧して [ NTSC ] ま 

たは [ PAL ] を選び、 0 K ボタン 
を押します。 

ビデオ出力が設定されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 

カメラとテレビの電源を切ります。 


6 カメラの A/V OUT 端子に A / V ケー 
ブルを差し&みます。 


?ヒント 

• A/V OUT :音声と映像の出力端子の略 
(オーディオ/ビデオアウト） 

7 テレビの映像（黄色）/音声（白 

色）入力端子に A / V ケーブルを差 
し込みます。 



• テレビの映像/音声入力端子については、テレビの説明書をご覧くださし、。 



風 



静止画の室いろいろな再生方法 















































テレビで再生する 


テレビの電源を入れて、「ビデオ入力」に切り替えます。 


?ヒント 

• ビデオ入力の切り替え方法については、テレビの説明書をご覧ください。 


9 


因を押して、電源を入れます。 

テレビに表示されます。 


leg!® 


I c®4。® 畳。リス Ite ; 置®」 

し,.，- い —ぶ調 


?ヒント 

• カメラは通常の再生モードと同じように、再生操作ができます。 

• A / V ケーブルを取り外すときは、カメラの因ボタンを押して電源を切って 
から A / V ケーブルを抜いてください。 
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画像の情報量を切り替える（情報表示) 


撮影時の画像情報量を切り替えます。 


詳細の情報表示 


通常の情報ま示 


圏則⑩[掘國 



圖《で⑩ rjo 國 

_ , TO 

資 D 署匿：万璧《リス⑩4 
一 '一一、'争班み—可 ■ tr ®- 
- こ 一’*.一-.…鑛. 



. 心、 

' --— 

- -— . 甲 ,•- — - •一い 

:;_-。-棘4 J ) を。 I •トイ屋;置⑥. 



:- 二 — .-- 
で-〜 -〜 -- _ —— 

.- - 破匈薪 ^ lh -^ 眞;基⑥. 

: . TdEDL 置づ ( pr 。 祗®宴⑩こ 



-:二〜— —' 違®こ 


?ヒント 

• 詳細の情報表示に設定すると、約3秒間情報が表示されます。 


再生モードで 0 K ボタンを巧しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


豚「再生する」 （P.96) 



d t 情報表示 1軒ドメニ巧 ！) 

、い コマ 消ち K 


8を押します。 の 

9 。 i 

[情報表示]が選ばれ、詳細な情報表 の 

示に切り替わります。 


凰《リ⑩閲屋 


, 晴 

‘浸 D 置匡；す璧《でス⑩4 


--可を;®' 

"•纖 


_-_'"據也剪新1^^ィ屋;置@ 
-- 二臣帖直づ⑨ lir - 饭 f 還⑩; 


?ヒント 

• もう一度、手順1、2を行うと通常の情報表示に戻ります。 


静止画の室いろいろな再生方法 
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画像の編集 


モノクロにする 


撮影した画像をモノクロ（白黒）に変換して、オリジナルの画像とは 
別の新規画像として保存します。 


I 再生モードでモノクロ（白黒）にしたい画像を再生します。 

豚「再生する」 （ P .96) 




0 K ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

j をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



@または@を押して[編集]夕 
ブを選びます。 

8を押して、編集メニューに入り 
ます。 




@または®を押して[モノクロ 
作成]を選びます。 

8を押して、モノクロ作成の設定 
に入ります。 


Q 。 Q 


U り 

風 


の 

1 

0 。藝 


の 

% 


TM) 

PJ サイズ） 
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モノクロにする 


@を押して[新規作成]を選び 
ます。 


怖国ぶ目 


OK ボタンを押してモノクロ画像 1= 
を作成します。 OKM ^ 


処理が終わると、オリジナル画像と 
は別の新規画像として保存します。 


mm^m ■ 


咎ミ主意 

• カードに空き容量がない場合は作成できません。 


静止画の室 画像の編集 
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七ピアにする 


撮影した画像をセピア色に変換して、オリジナルの画像とは別の新規 
画像として保存します。 


I 再生モードでセピアにしたい画像を再生します。 

豚「再生する」 （ P .96) 




静 

止 

画 

の 

再 

生 


画 

像 

の 

編 

集 



0 K ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

j をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



W または編を押して[編集]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、編集メニューに入り 
ます。 




@または@を押して[セピア作 
成]を選びます。 

8を押して、セピア作成に入りま 
す。 


爾 

0。9 

(Mh 

I 


♦ 

の 


0。@ 


の 

i 



no 








































七ピアにする 


@を押して[新規作成]を選び 
ます。 


怖国ぶ目 


OK ボタンを押してセピア画像を= 
作成します。 OKM ^ 


処理が終わると、オリジナル画像と 
は別の新規画像として保存されま 
す。 

みを意 

• カードに空き容量がない場合は作成できません。 


mm^m ■ 
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サイズを変更する（リサイズ) 


撮影した画像のサイズを変更して、オリジナルの画像とは別の新規画 
像として保存します。 Web の掲載や e メールへの添付などは、ルさな 
サイズにすると便利です。 

選ができる画像サイズは640 X 480、または320 X 240です。 


再生モードでリサイズしたい画像を再生します。 

豚「再生する」 （P.96) 


2 


OK ボタンを押します。 

トツプメニューが表示されます。 

8を巧して、モードメニューに入 
ります。 



@または@を押して[編集]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、編集ゾニューに入り 
ます。 


感 

み 

の 



静止画の再生 画像の編集 
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サイズを変更する（リサイズ) 


@または®を押して[リサイ 
ズ]を選びます。 

8を押して、リサイズの設定に入 
ります。 


風 

Q 。 Q 


U U 

4r 

の 

1 

0。0 

C 

の 

4 



@または感を押して画像サイ 
ズを選びます。 


1 ^ ^20X24(0 j 
中中^^ 

口作^ 


OK ボタンを押してリサイズした际^ 
画像を作成します。 oKm ^ 

処理が終わると、オリジナル画像と 
は別の新規画像として保存されま 
す。 

みを意 

• カードに空き容量がない場合は作成できません。 



静止画の室 画像の編集 
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画像に プロ テクトをかける 


大切な画像を誤って消'去しないように、プロテクト（保護）をかける 
ことができます。1コマ消'去や全コマ消'去の操作をしても、プロテクト 
された画像は消'去されません。 


みを意 

• フォーマツトを行うとプロテクトされた画像も消'去されます。 

I 再生モードでプロテクトをかけたい画像を再生します。 

豚「再生する」 （P.96) 



静 

止 

画 

の 

再 

生 


画 

像 

の 

編 

集 



0 K ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

j をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 




»または感を押して[再生]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、再生メニューに入り 
ます。 



JJ4 



























画像にプロテクトをかける 


@または@を押して[プロテク 
卜]を選びます。 

8を押して、プロテクトの設定に 
入ります。 


" C 回転表示の 


ti 

(mm j D r 
麵 （プリント予お） 

ち 

i 


@または@を押して[オン] 
選び、 0 K ボタンを押します。 


を 


選んだ画像がプロテクト（保護）さ 
れます。 

?ヒント 

• 画面に に 3マークが表示されます。 

• プロテクトを解除するときは[オフ] 
を選びます。 


- 


因マーク 


静止画の室 画像の編集 
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画像の消去 


マ消'去 


デジタルカメラは不要な画像をすぐに消'去することができます。消'去 
すると撮影可能枚数が増えます。 


を 


ヒント 


1 

2 


• カード内のすべての画像を一度に消'去することもできます。 
「全コマ消'去」 ( P .117) 

• プロテクト（保護）がかかっている画像は消'去されません。 
「画像にプロテクトをかける」 （ P .114) 

みを意 

• 消'去した画像は元に戻せません。 

再生モードで消去したい画像を選びます。 

豚「再生する」 （P.96) 


0K ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

»を押して、1コマ消去を選びま 
す。 



OK [ J ^ 

冬 

少（自動再生）、 

の 

が情報表示）（モ T ドメ ニ ；11> 

0 。 9 

感 

、(ロマ消‘去)/ 


3 


® を押して[消去]を選びます。 
0K ボタンを押します。 

再生している画像が消'去されます。 



B 静止画の再生 
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すべての画像を消'去します。 


巧 


ヒント 


• プロテクト（保護）がかかっている画像は消'去されません。 
「画像にプロテクトをかける」 （ P .114) 

みま意 

• 消'去した画像は元に戻せません。 


再生モードで 0 K ボタンを押しま 
す。 

トップメニューが表示されます。 


ります。 


豚「再生する」 （ P .96) 



»または@を押して[力ード] 
タブを選びます。 

8を押して、力ードメニューに入 
ります。 


いI： 

m 


の 

い i 

の 



8を押して[カードセツトアツ 
プ]に入ります。 


の 


の 



静止画の再生 


画像の消去 
































全コマ消去 


4 


»または@を巧して[全コマ消 
去]を選び、 0 K ボタンを押しま 
す。 



5 


«を押して[消去]を選びます。 
0 K ボタンを押します。 

すべての画像が消'去されます。 


OK[J^ 



静止画の再生 画像の消去 
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撮影 


撮影する 


このカメラでは静止画だけでなく、ムービー（動画）も撮影できます。 
ムービーを撮影するときは撮影モードをムービーに設定します。液晶 
モニタを見ながらムービー撮影をします。ムービーの撮影中は、被写 
体が動いても露出は常に正しく合います。 

また、ムービー撮影すると、自動的に音声も録音されます。 


レンズバリアを開けます。 

電源が入り、レンズが繰り出して液晶モニタが点灯し、撮影モードに 
なります。 

?ヒント 

• レンズが出てこないときは、レンズバリアが開ききっていません。 

• 撮影モードから各種設定を変更することができます。 II ^ P .122 〜126をご 
参照ください。 


2 @を押します。 

撮影モードを選ぶバーチャルダイヤル 
画面が表示されます。 


4 



の 


バーチャルダイヤル画面 




8または8を押して[ムービ ー] 
を選び、 0 K ボタンを押します。 

撮影モードが[ムービー]に設定されま 
す。 

?ヒント 

• 0 K ボタンを押さなくても撮影モード 
は変更され、バーチャルダイヤル画面 
は約3秒後、自動的に消'えます。 


















撮影する國 


6 


• 光学ズームは W 側に固定され、使用できません。ズームをするにはテジタル 
ズームをオンに設定してください。「デジタルズームを使う」 （ P .70) 


4 


液晶モニタを見ながら、 AF ター 
ゲットマークを被写体に合わせ 
ます。 


AF 夕ーゲット 
マー ク 


を 


ヒント 


撮影可能秒数が液晶モニタに表示さ 
れます。 



撮影可能秒数 


5 


シャッターボタンを軽く押しま 
す。（半押し） 

ピントとホワイトバランスが決ま 
り、緑ランプが点灯します。 


オレンジランプ 


緑ランプ 



半押しの状態から、さらにシャツ 
ターボタンを押して、撮影を始め 
ます。（全押し） 


を 


ヒント 


ムービー 撮影中は 咨 マークが 点灯し、 
連続して記録できる撮影可能秒数が表 
示されます。 



ム I ビ I の撮影 撮影 
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撮影する國 


もう一度シャツターボタンを押して、撮影を終了します。 

• 撮影可能秒数が0になると、自動的に撮影を終了します。 

•撮影したムービーを再生する場合は、「再生する（厶ービープレ 
イ）」 ( P .127) をご覧ください。 


•メモリゲージについて 

ムービー撮影を開始すると、メモリゲー 
ジが点灯します。メモリゲージの点灯中 
は撮景ミした画像をカードに記録していま 
す。メモリゲージが点灯しているときは 
次の撮影はできません。しばらく待って、 
メモリゲージが完全に消灯してから次の 
撮影をしてください。 

メモリー ゲージがすべて点灯（右図の状 
態）すると、撮影が自動的に終了します。 



レンズバリアを閉じると電源が切れます。 


?ヒント 

• マイクやスピーカーに水滴がついた場合は、音声が一時的に劣化します。水 
滴が蒸発すれば元に戻ります。 


厶 I ビ I の 撮影 撮影 


J2J 













撮影状況や目的に合わせた設定 


デジタル ズームを 使う 


ズームボタンを押して、撮影する範囲や構図を決めます。 

みを意 

•光学ズームは W 側に固定され、使用できません。ズームするにはデジタル 
ズームをオンに設定してください。 


デジタルズームをオンに設定します。 

「デジタル ズーム を使う」 （ P .70) 


2 


ズームボタンを押します。 

ズームボタンの T を押すと、遠くのも 
のが大きくなります。 

ズームボタンの W を押すと、広い範囲 
を撮ることができます。 

• ズームボタンを押している間、ズー厶 
の位置表示が表示されます。 



(W 


を 


ズーム ボタン 



ズームバーが 
上下します。 


倍;主意 


デジタルズームの領域で撮影すると、画像が粗くなることがあります。 

高倍率になるほど手ぶれが起こりやすくなります。手ぶれ防止のため、云 
脚を使うなどして、カメラを固定してください。 

液晶モニタを消灯させるとデジタルズームは使用できなくなります。デジ 
タルズームがオンに設定されている間は、再び液晶モニタを点灯させると 
デジタルズームは使用できます。 

ピントはシャッターボタンを半押しのときの状態で固定されます。 


ム I ビ I の撮影 
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画像のサイズを変える（画質モード） 


2種類の画質モードがあります。画質モードにより連続撮影可能秒数が 
異なります。 

•一度に連続して撮影できる秒数 


画質モード 

画像サイズ 
(コマ/秒） 

連続撮影可能秒数 

HQ 

320 X 240 
(15 コマ/秒） 

20 

SQ 

160 X120 

(15 コマ/秒） 

90 


•カードに記録できる撮影秒数の合計 


質モード 
力ード容量'' 

HQ 

SQ 

16MB 

約 54秒 

約190秒 

32 MB 

約110秒 

約380秒 

64 MB 

約220秒 

約770秒 

128 MB 

約440秒 

約1500秒 

256MB 

約870秒 

約3100秒 

512MB 

約1700秒 

約6200秒 


媒ミ主意 

• 撮影可能秒数はおおよその目安です。 


撮影モードを[ムービ ー] に設定 
し、 0 K ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 


す。 



ム I ヒ I の撮影 


撮影状況や目的に合わせた設定 

































画像のサイズを変える（画質モード）國 


«または@を巧して [ HQ ] に Q ] 
から選びます。 


し SQ 160 x 120 ) 


の田 nli ! 面目腸な3师 


3 


OK ボタンを押します。 

選んだ画質モードと撮影時間が表示 
されます。 


OK[iJ^ 


ム I ビ I の撮影 


撮影状況や目的に合わせた設定 
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撮影場所の日月かりに適した設定をする（ホワイトバランス) 


撮影場所の明かりに応じてホワイトバランスの設定を変えます。 

ホワイトバランスの設定方法は、静止画撮影時と同じです。 （P.77) 


日月るい/暗い被写体に適した設定をする（露出補正)國 


被写体が非常に明るかったり、暗かったりする場合や、被写体と背景 
の明るさの差が非常に大きい場合は露出補正をすることで明るさの調 
整ができます。 

露出補正の設定方法は、静止画撮影時と同じです。 （P.79) 


被写体と背景の日月るさが異なるとき（スポジト測光)國 


逆光のときは、人物の顔などが暗く写ることがあります。この場合、ス 
ポット測光を使用すると、背景の明るさに影響されることなく撮影で 
きます。 

スポット測光の設定方法は、静止画撮影時と同じです。 （P.80) 


ム—ビ I の 撮影 撮影状況や目的に合わせた設定 
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別売のリモコンが使えます。リモコンのスイッチを押すと約2秒後に 
撮影がスタートします。再度シャッターボタンを押して撮影を終了し 
ます。 

リモコンの設定方法は、静止画撮影時と同じです。 （P.86) 


近くのものを撮る（マクロ撮影) 



セルフタイマーをオンにしてシャツターボタンを押すと、約12秒後に 
撮影がスタートします。再度シャツターボタンを押して撮影を終了し 
ます。 

セルフタイマーの設定方法は、静止画撮影時と同じです。 （R85) 


被写体に近づいて撮影するときに使います。 

マクロの設定方法は、静止画撮影時と同じです。 （P.82) 


いろいろな撮影方ま 


ム I ビ I の撮影 
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再生 


再生する（ムービープレイ） 


ムービーをカメラの液晶モニタで再生して楽しむことができます。 

再生モードにすると、最後に撮影した画像が液晶モニタに表示されま 
す。留マークの付いた画像を選んで再生します。 


再生 モー ドで留 マークの 付いた 
画像をを巧して選びま 
す。 

「再生する」 （P.96) 


2 



0 K ボタンを押します。 

トップメニューが表示されます。 

@を押して、ムービープレイを 
選びます。 



@または@を押して[ムービー 
再生]を選び、 0 K ボタンを押しま 
す。 

ムービーが 再生されます。 


を 


ヒント 



再生秒数が液晶モニタに表示されます。 

ムービーを再生するまでの時間は、ムービーの記録時間や画質モードに 
よって異なります。 


ム—ビ I の再生 


2 



































再生する（ムービープレイ）國 


4 


再生終了後に、再び 0 K ボタンを 
押すとムービー再生メニューが OKli つ 
表示されます。 

@または@を押して[再生][コ9。 

マ送り][中止]から選び、 0 K ボ の 
タンを押します。 



再生 
つマ送 U 
中止 


もう一度再生します。 

コマ送りをします。「コマ送りで再生する」手順2 
(P.128) 

再生を中止します。 


コマ送りで再生する 


ムービーを1コマずつ表示します。巻き戻し再生をすることもできます。 


?ヒント 

• コマ送りの再生時は、音声は出ません。 


I 


「再生する」 ( P .127) の手順1〜4にしたがって、ムービー巧生 
メニューを表示します。 


再 

生 


2 


十字ボタンを操作して、コマ送り 
します。 

@ :ムービーの先頭のコマを表示し 
ます。 

@ :ムービーの末尾のコマを表示し 
ます。 

S： ムービーのコマが進みます。押 
し続けると再生します。 

1：ムービーのコマが戻ります。押 
し続けると逆再生します。 


爾 


を 


ム—ビ I の再生 
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再生する（厶ービープレイ）國 


3 コマ送りを終了するときは、 0K 
ボタンを押します。 

ムービー再生メニューが表示されま 
す。手順4に戻ります。が P.128 


テレビで再生する 

撮影した画像をテレビで楽しむことができます。テレビで再生するに 
は、付属の A/V ケーブルでカメラとテレビを接続し、「再生する」 （P.127) 
の手順にしたがってムービーを再生します。 

操作の手順は、静止画再生時と同じです。 （P.104) 

画像の情報量を切り替える（情報表示） 

撮影時の画像情報を表示する量を切り替えます。 

操作の手順は、静止画再生時と同じです。 （P.107) 

ムービーの消去 

デジタルカメラは不要なムービーをすぐに消'去することができます。 

1コマ消去 

ムービーを 消'去します。 

11^1コマ消'去の手順は、静止画再生時と同じです。 （P.116) 

全コマ消去 

カードに記録されているすべての画像を消'去します。ムービーだけで 
なく静止画も同時に消'去されます。 

全コマ消'去の手順は、静止画再生時と同じです。 （P.117) 


ム—ビ I の再生 


再生 
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ムービーの 編集 


インデックスを作成する 


撮影したムービーから静止画（インデックス）が作成できます。また、 
プロテクト（保護）をかけることもできます。 

撮影したムービーの内容が一目でわかるように自動的に9コマを選び、 
静止画（インデックス）として保存します。 


篇)マ—クの付いた画像を再生します。 

「再生する」 （P.96) 


2 


0 K ボタンを押します。 

トツプメニューが表示されます。 

@を押して、ムービープレイを 
選びます。 



4 r 

少(ム-ビ-プレィ》^、 


が情報表示）（モ-ドメ ニ ュ-)1> 

0。0 
の 

〜 （1 コマ消去）' 


0 »または 
J クス作成] 
V 押します。 


または獲を押して[インデッ 
を選び、 0 K ボタンを 



ム—ビ I の再生 
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ムービーにプロテクトをかける國 


4 


@または®を押して[新規作 
成]を選び、 0 K ボタンを押しま 
す。 


窗 


0^ 




1 

夕 I 犯厂ぶ 

中止 

ir ^ A 1 

Mm 



を 


ヒント 

インデックス作成された画像は、ムービー撮影時の画質とは異なる静止画 
として保存されます。 


ムービー撮影時の画質モード 

イ ンデックス画像の画質 

HQ 

802(1024 X 768 ピクセル） 

SQ 

SQ 2 (640 x 480 ピクセル） 


主意 


ムービーの記録時間により、自動的に抜き出される画像の間隔は異なりま 
す。 


ムービーにプロテクトをかける 


大切なムービーを誤って消去しないように、プロテクト（保護）をか 
けることができます。1コマ消'去や全コマ消'去の操作をしても、プロテ 
クトされたムーヒーは消'去されません。 

プロテクトの設定方法は、静止画と同じです。 （ P .114) 


U ム—ビ I の再生 ム—ビ I の編集 
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プリント方法を選ぶ 


カメラで撮影した画像をプリントするには、下の方まがあります。 


パソコンを使ってプリントする 


^ パソコンに接続しているプリンタでプリントします。 


カードの画像をパソコンに取り込 
み、プリントすることができます。 
CAMEDIAMaster を使うと、簡単に 
プリントできます。 

陪「インス!ルする」 （ P .176) 
「プリントする」 （ P .200) 



パソコンを使わないでプリントする 


^専用プリンタでプリントします。 

♦カードを直接プリンタに差し込ん 
で、または専用のカードアダプタ（另 IJ 
売）を使用して、プリントすること 
ができます。 

詳しくは、プリンタの説明書を 
ご覧ください。 





み 


ダイレクトプリントします。 


• カメラを Pic 旧 ridge 対応プリンタに USB ケーブルで接続して、撮影した 
画像を直接プリントします。 

「 Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする」 （ P .141) 

^カメラ店のプリントサービスを利用します。 


カードの中の画像をカメラ店でプ 
リントしてもらうことができます。 

あらかじめカメラでプリント予約 
をすると、予約内容のとおりにプリ 
ントできます。 

「プリント予約 （ DPOF ) をする」 （ P .134) 


房今 


Photoshop 

m 




U プリントする 
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プリント方法を選ぶ 


- DPOF を使用せずにプリントサービスを利用される方へ—— 

写真店などのプリントサービスをご利用になる場合は、プリントする画像 
は必ずファイル番号で指定してください。コマ番号で指定すると間違った 
画像がプリントされる場合があります。 

ファイル番号は情報表示をオンにしたときに表示されます。陪「画像の情 
報量を切り替える」 （P.107) 

(例） FILE: 100-0016 
r T 

フォルダの通し香号画像の通し香号 


■プリントする 
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プリントチ約 ( DPOF ) をする 


プリント予約とは、プリントする画像や枚数などを指定し、カードに 
予約内容を記憶させることです。プリント予約したカードを DPOF 巧 
応の写真店に持っていくと、予約内容のとおりにプリントができます。 
ご家庭でも DPOF 対応のプリンタがあればプリントできます。 

予約方法は、すべての画像を予約する[全コマ予約]と、画像を1枚ず 
つ選びながら予約する [1 コマ予約]があります。 

C を「全コマ予約する」 （P.134) 

口を「1コマ予約する」 （P.136) 


DPOF とは？ 

Digital Print Order Format の略称。デジタルカメラで撮影した画像の中 
からプリントする画像や枚数、日時の情報を記録する形式です。 DPOF 
形式でプリント予約した内容はカードに保存されます。 


みま意 

• プリント予約できる枚数は、1枚のカードにつき999コマまでです。 

• プリント予約は、カードに予約を記録するときに時間がかかることが 
あります。 

• 他の DPOF 機器で設定された DPOF 予約内容をこのカメラで変更する 
ことはできません。予約した機器で変更してください。 

• 他の機器で DPOF 予約されているファイルがある場合、このカメラで新 
たに DPOF 予約を行うと、 ]；{ 前に予約した内容は消'去されます。 


全コマ予約する 


すべての画像をプリント予約します。撮影日または撮影時刻をプリン 
卜指定することができます。予約枚数は各1枚です。枚数を変更する 
場合は1コマ予約をしてください。 


?ヒント 

•國（ムービ ー) マークのついた画像はプリント予約できません。 


U プリントする 
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プリント予約 ( DPOF ) をする 


[日ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 


繳 して、モ-ドメニュ-に入 感 

の 


の 



自動再生つ、 


0(3 青報表示） ( gh 7- a |[> 


、（1コマ消が 


@または@を押して[再生]夕 
ブを選びます。 

8を押して、再生メニューに入り 
ます。 


需 

い^ 


の 

い i 

の 



@または感を押して[プリント 
チ約]を選びます。 

8を押して、プリントチ約の設定 
に入ります。 


い f 


の 

い i 

の 


B C プロテクト ）1) 才灵 
( 


【回転表示）じが 


I 


?ヒント 

• すでにプリント予約がされていると、予約を解除するか確認する画面が表 
示されます。 


プリントする 


が 




































プリント予約 （ DPOF ) をする 


4 


»または@を巧して[全コマチ 
約]を選び、 0 K ボタンを押しま 
す。 


m 


m 


3 ：> 



5 


»または®を押して、日時をプ 
リントするか選び、 0 K ボタンを 
押します。 

無し：画像のみプリントされます。 
日付：画像に撮影年月日がプリントさ 
れます。 

時刻：画像に撮影時刻がプリントされ 
ます。 






OKlJ^ 


6 


日時プリント 



@または®を押して[チ約す 
る]を選び、 0 K ボタンを押しま 
す。 

予約内容がカードに保存されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 


感 




OKdJ^ 


カードプリント予約 



1 コマチ 約する 


画像を1枚ずつ選びながら予約します。プリントする枚数を指定するこ 
とができます。また、すでに予約した内容を変更することができます。 


?ヒント 

• 國（ムービー ） マークのついた画像はプリントできません。 


U プリントする 
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プリント予約 ( DPOF ) をする 


[日ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 


繳 して、モ-ドメニュ-に入 感 

の 


の 



自動再生つ、 


0(3 青報表示） ( gh 7- a |[> 


、（1コマ消が 


@または@を巧して[再生]夕 
ブを選びます。 

8を押して、再生メニューに入り 
ます。 


需 

い^ 


の 

い i 

の 



@または感を押して[プリント 
チ約]を選びます。 

8を押して、プリントチ約の設定 
に入ります。 






の 


の 


I 【プ□テクト） b 珠冥 
し回転表示 J じ矿 


?ヒント 

• すでにプリント予約がされていると、予約を解除するか確認する画面が表 
示されます。 


プリントする 


3 





































プリント予約 （ DPOF ) をする 


4 


»または@を押して [1 コマチ 
約]を選び、 0 K ボタンを巧しま 
す。 


3 ^ 



8または8を押してプリント指定 
する画像を選びます。 

@または@を押して、プリント 
する枚数を選びます。 

?ヒント 

• 最大10枚まで予約できます。0枚の設定 
ではプリント予約されません。 


6 

/ @または 

/リントわ 
^ 押します。 



OK ボタンを押します。 




または®を押して、日時をプ 
卜するか選び、 0 K ボタンを 


無し：画像のみプリントされます。 
日付：画像に撮影年月日がプリントさ 
れます。 

時刻：画像に撮影時刻がプリントされ 
ます。 
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プリント予約 ( DPOF ) をする 



@または®を押して[チ約す 
る]を選び、 0 K ボタンを押しま 
す。 

予約内容がカードに保存されます。 

もう一度、 0 K ボタンを押すとメ 
ニューが終了します。 


m 



3 ^ 



プリント予約を取り消す 


カード内に記録されているすべてのプリント予約情報を取り消'しま 
す。 


因ボタンを押して、 0 K ボタンを 
押します。 

トップメニューが表示されます。 

8をネ甲して、モードメニューに入 
ります。 



2 @または®を押して[再生]夕 
ブを選びます。 

8をネ甲して、再生メニューに入り 
ます。 


い^ 


の 

い^ 

の 



































プリント予約 （ DPOF ) をする 


@または@を巧して[プリント 
チ約]を選びます。 

8を押して、プリント予約の設定 
に入ります。 


風 




の 


の 


H 【プ□テクトル 牙易 
C 回転表示_)1>が 

^ j の化ぉ、 》 




@または®を押して[解除す 
る]を選び、 0 K ボタンを押しま 
す。 




(m 




前回の予約が有ります 


解除しない ） 


® を押して予約から巧けて、 OK の 
ボタンを押してメニューを終了 ® 。^ 
します。 T 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


ダイレクトプリントについて 


カメラを Pic 旧 ridge 対応プリンタに USB ケーブルで接続して、撮影し 
た画像を直接プリントすることができます。プリントする画像の選が 
やプリント枚数の設定は、カメラとプリンタを接続した状態で、カメ 
ラの 液晶モニタを見ながら操作します。また、プリント予約の設定内 
容を使って、プリントすることもできます。 

「プリント予約 （DPOF) をする」 （P.134) 


お使いのプリンタが Pic 旧 ridge に対応しているかどうかは、 
の取扱説明書でお確かめください。 


プリンタ 


PictBridge とは... 異なるメーカーのプリンタとデジタルカメラを接続 
し、画像を直接プリントすることを目的とした規格です。 


標準設定とは ...Pic 旧 ridge 対応プリンタには、それぞれプリント条件の 
標準設定があります。各設定画面 （P .144 〜 152) で[且標準設定]を 
選択すると、この設定にしたがってプリントされます。標準設定の内 
容については、お使いのプリンタの取扱説明書をご覧になるか、プリ 
ン タメーカー におたずねください。 


を 


ヒント 

プリントできる用紙の種類、用紙やインクカセットの取り付け方について 
は、お使いのプリンタの説明書をご覧ください。 


みを意 


電源には別売の AC アダプタのご使用をおすすめします。電池をご使用の場 
合は、十分に充電された電池をお使いください。プリンタと通信中にカメ 
ラが動作を停止すると、プリンタが誤動作したり、画像データを壊すこと 
があります。 

厶ービーはプリントできません。 

USB ケーブルを取り付けているときは、カメラはスリープモード（待機状 
態）になりません。 


プリントする 


4 




Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


カイラをプリンタに接続する 


付属の USB ケーブルで、カメラを Pic 旧 ridge 対応プリンタに接続しま 
す。 


プリンタの電源を入れて、プリン 
夕の USB ポートに、カメラに付属 
の専用 USB ケーブルのプリンタ 
接続側のプラグを差し込みます。 

• プリンタの電源の入れ方および USB 
端子の位置は、お使いのプリンタの 
説明書でご確認ください。 





専用 USB ケーブルをカメラの 
USB 端子に差し込みます。 

• 自動的にカメラの電源が入ります。 
•カメラの液晶モニタが点灯し、 USB 
ケーブルの接続先の選択画面が表示 
されます。 


3 



@または®を押して[プリン 
卜]を選択し、 0 K ボタンを押し 
ます。 

• 「しばらくお待ちくださし、」と表示さ 
れた後カメラとプリンタが接続さ 
れ、カメラの液晶モニタにプリント 
モード選択画面が表示されます。プ 
リントの設定はカメラの液晶モニタ 
を見ながら操作します。「プリ 
ントする」 （P.143) に進みます。 



みを意 

• 誤って PC を選択したときは、手順1からやり直してください。 

• Pic 旧 ridge 非対応プリンタでもプリント可能な機種があります。プリンタ 
メーカーにお問い合わせください。 


U プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


プリントする 


カメラが正しく PictBridge 巧応プリンタ 
に接続されると、カメラの液晶モニタに 
プリントモード選が画面が表示されま 
す。この画面でプリントモードを選択し 
て、プリントします。選択できるプリン 
トモードは、 iil 下のとおりです。 


プリントモ-ド選択 



プリント 
を コマ プリント 
マルチプリント* 

をコマインデックス 

予約プリント* 


選択した画像をプリントします。 

「プリントモード/マルチプリントモード」 (P.144) 
カードの中の全画像をプリントします。 

「全コマプリントモード」 （P.148) 

1枚の用紙に同じ画像を複数レイアウトして、プリン 
卜します。 

「プリントモード/マルチプリントモード」 (P.144) 
カードの中の全画像を一覧にして、インデックスお 
式でプリントします。 

「全コマインデックスモード/予約プリントモー 
ド」 （P.151) 

プリント予約 （DPOF) の内容にしたがってプリント 
します。あらかじめプリント予約 （P.134) された画 
像が無いときは、選択できません。 

「全コマインデックスモード/予約プリントモー 
ド」 （P.151) 


プリントモードや各設定について 

使用するプリントモード、用紙サイズなど種々の設定項目は、お使いの 
プリンタによって選ができる項目が異なる場合があります。詳しくはプ 
リンタの説明書をご覧ください。 


■プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


@または®を巧して用紙サイ 
ズを選択し、8を押します。 

プリントモードの場合 

^手順3へ進みます。 

マルチプリントモードの場合 

^手順4へ進みます。 

•用紙サイズの設定値は、お使いのプ 
リンタによって異なります。 

• プリント用紙設定画面が表示されないときは、サイズとフチまたは分 
割数の設定は標準設定になります。^手順5へ進みます。 


( 旦標準設定 ） い王 


岡ロ ロ圍姐目 BBiai 师 

プリントモードの画面 


3 


@または@を押してフチの有 
無を選択し、 0 K ボタンを押しま 
す。一手順5へ進みます。 


有り （回）用紙の周辺に余白を付け 
てプリントします。 

無し （□) 用紙いっぱいにプリント 
します。 


OK 


プリント用紙設定 



プリントモード/マルチプリントモード 


プリントモード選択画面で、 
@または@を押して[プリン 
卜]、または[マルチプリント] 
を選択し、 OK ボタンを押します。 


プリント用紙設定画面が表示されま 
す。 



プリント用紙設定 


プリントする 


0 固 
I 。19み0。9 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


@または@を巧して分割数を 
選択し、 0 K ボタンを押します。 

• 設定可能な分割数は、手順2で選択し 
た用紙サイズやプリンタの種類に 
よって異なります。 


m 




3 ^ 


プリント用紙設定 


( ん画对 ） 4 厂 


通または8を押してプリントする 
画像を選択します。 

•ズームボタンの W 側を押すと、イン 
デックス表示されます。インデック 
スから画像を選択することもできま 
す。 



6 


チ約方法を選択します。 

1枚予約 選択している画像を標準設定で予約します。プリント枚数は 
1枚です。 

詳細予約 選択している画像のプリント枚数を設定してプリント予約 
します。日付やファイル名の付加などの設定もできます。 


1か予約する 

@を押します。 

• 占]が表示されている画像のときに 
@を押すと、予約が解除されます。 


予約マークが表示さかます。 



■プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


詳細予約する 

① ® を押します。 

♦プリント情報設定画面が表示さ 
れます。 

③ ® または@を押して設定したい 
項目を選択し、9を押します。 

• @または@を押して設定を変 
更し、 0K ボタンを押します。 

• 設定可能な項目は、お使いのプリ 
ンタによって異なります。プリン 
夕が対応していない項目は選択 
できません。 



号.'ィ 


プリント枚数 プリント枚数を設定します。枚数は 10 枚まで設定でき 

ます。 

日付 （©) [有り]を選択すると、画像に日付がプリントされま 

す。 

ファイル名（¢11) [有り]を選択すると、画像にファイル名がプリント 
されます。 

• マルチプリントモードでは、[日付][ファイル名]の設定はできません。 


1 




③詳細予約の設定が終了したら、 0K ボタンを押します。 

• 手順5の画面に戻ります。 

• 複数の画像をまとめてプリント 
またはマルチプリントするとき 
は、手順5と手順6の「1枚予約」 

と「詳細予約」を繰り返して、プ 
リントする画像をすべて選択し 
ます。 

•マルチプリントモードでは、 

固が表示されます。 


0 K ボタンを押します。 

♦プリント画面が表示されます。 


設定状態が表示されます。 


谭； p £ p ) 凰《で⑩ 

⑩⑩ 日.歷 窝⑩ 




プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


プリントします。 

• @または@を押して[プリント] 
[中止]から選択し、 0 K ボタンを押 
します。 

プリント プリントを開始します。 

中止 設定した内容が取り消'され、 


プリントモ- 
戻ります。 


m 
い i 


3 ^ 


( プリント 




ド選択画面に 


プリントが終了すると、プリント 
モード選択画面に戻ります。 

「ダイレクトプリントを終了す 
る」 （ P .153) 




プリントを途中で中止するには 


プリンタへデータを転送中に 0 K ボタン^ 
を押すと、プリント続行、または中止の^ 
選が画面が表示されます。プリントを中 
止するには、@または®を押して[中 
止]を選択し、 0 K ボタンを押します。 






巧、 





■プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


全コマプリントモード 


プリントモード選択画面で、 
@または編を押して[全コマプ 
リント]を選択し、 0K ボタンを 
押します。 

•プリント用紙設定画面が表示されま 
す。 



2 


«または》を押して用紙サイズを選択し、8を押します。 

• 用紙サイズの設定値は、お使いのプリンタによって異なります。 
•プリント用紙設定画面が表示されな ^ 

いときは、サイズとフチの設定は標 8 。 ji 
準設定になります。^手順4に進みま 感 

す。 \ 

の 


プリント用紙設定 


( 旦標维設定 jMMl ) 


岡田 nlikfl 目 BBiai 师 


プリント用紙設定 


@または®を押してフチの有無 風 
を選択し、 0K ボタンを押します。0。9 

有り （回）用紙の周辺に余白を付け ^ 
てプリントします。 

無し （□) 用紙いっぱいにプリント 
します。 

♦プリント情報設定画面が表示されま 
す。 


U プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


@または@を巧して設定した 
い項目を選択し、8を押します。 { 

• @または@を押して設定を変更 
し、 0 K ボタンを押します。 

•プリント情報設定ができないプリン I 
夕の場合は、手順6に進みます。 

♦設定可能な項目は、お使いのプリン 
夕によって異なります。プリンタが 
対応していない項目は選択できません。 
•プリント枚数は各1枚です。 

日付 （©) [有り]を選択すると、 

ントされます。 

ファイル名（¢11) [有り]を選択すると、 
てプリントされます。 


5 


。9 



1 プリント情報設定 II 

X 

( w — a 巧'-‘) [> 1椒 

▼ 

の 

〔曰付 j ►讓レ 

(巧の]私) [) 薇レ 

。§ 

の 


面目画屈!日画細田 !■ 


画像に日付が付加されてプリ 


画像にファイル名が付加され 


0 K ボタンを押します。 

プリント画面が表示されます。 


OK[iJ^ 


プリントします。 

• @または@を押して[プリント] 
[中止]から選択し、 0 K ボタンを押 
します。 

プリント プリントを開始します。 

中止 設定した内容が取り消'され、 
プリントモード選択画面に 
戻ります。 

プリントが終了すると、プリントモー 
ド選択画面に戻ります。 

「ダイレクトプリントを終了する」 
( P .153) 


い^ 


<0 


祉細 j か吕品 



データ転送中の画面 


■プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


プリントを途中で中止するには 


プリンタへデータの転送中に 0K ボタン 
を押すと、プリント続行、または中止の 
選が画面が表示されます。プリントを中 
止するには、@または®を押して[中 
止]を選択し、 0K ボタンを押します。 
















Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


全コマインデックスモード/予約プリントモード 


プリントモード選択画面で、 
@または®を押して[全コマイ 
ンデックス]、または[チ約プリ 
ント]を選択し、 0K ボタンを押 
します。 

♦プリント用紙設定画面が表示されま 
す。 



@または@を押して用紙サイ 
ズを選択し、8を押します。 

用紙サイズの設定値は、お使いのプリ 
ンタによって異なります。 

使用しているプリンタによっては、用 
紙サイズおよびフチの選択はできませ 
ん。 

プリント用紙設定画面が表示されない 
ときは、サイズとフチの設定は標準設定 
す。^手順4に進みます。 




巧\ 


の 

9。8 

の 


プリント用紙設定 



(プリンタ初期設定）になりま 


»または@を押してフチの有 
無を選択し、 0K ボタンを押しま 
す。 


爾 


m 




プリント用紙設定 



有り （回）用紙の周辺に余白を付け 

てプリントします。 0 K 

無し （□) 用紙いっぱいにプリント 
します。 

♦プリント画面が表示されます。 

• 全コマインデックスモードでは、フチの選択はありません。 
^手順4に進みます。 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


プリントします。 

• @または@を押して[プリント] 
[中止]から選択し、 0 K ボタンを押 
します。 


プリントプリントを開始します。 

中止 設定した内容が取り消'され、プ 

リントモード選択画面に戻りま 
す。 

♦プリントが終了すると、プリント 
モード選択画面に戻ります。 

「ダイレクトプリントを終了す 
る」 （ P .153) 

プリントを途中で中止するには 


プリンタへデータの転送中に 0K ボタン 
を押すと、プリント続行、または中止の 
選が画面が表示されます。 

プリントを中止するには、®または 
»を押して[中止]を選択し、 0K ボタ 
ンを押します。 


みま意 

•全コマインデックスプリントでは、分 
割数などの設定はプリンタによって自 
動的に決められます。 

• インデックスの機能に対応していないプリンタでは、全コマインデックス 
プリントはできません。 

• DPOF に対応していないプリンタでは、予約プリントはできません。 


風 

3 〇 !; 

逸 


OK[J-^ 


プリント 


姑怖削!田目隱 iPM 师 


廬 □□□□り^] 


データ転送中の画面 


3^ 

0^9 






U プリントする 
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Pic 旧 ridge 対応プリンタでプリントする 


ダイレクトプリントを終了する 


プリントが終了したら、カメラをプリンタから取り外します。 


プリントモード選択画面で、8を 
押します。 



メッセージが 表示されます。 


USB ケーブルを抜いてください 


カメラから USB ケーブルを巧き 
ます。 

• カメラの電源が切れます。 



プリンタから USB ケーブルを巧 
きます。 


4 ^^ 


■プリントする 
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カメラをパソコンに接続する 
(Windows P.160 Macintosh P.170) 

女 夺 


r 

カメラがパソコンに認識されてたことを確認する 
(Windows P.161 Macintosh P.170) 

丄丄 



カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 
(Windows P.164 Macintosh P.172) 



カメラをパソコンから取り外す 
(Windows P.168 Macintosh P.175) 


媒ま意 

な下の OS、 仕様については USB 端子を装備していても正常な動作の保証はで 
きません。 

• Windows 95/NT 4.0 

• Windows 95からアツプグレードした Windows 98/98SE 

• Macintosh OS 8.6J； (下のバージョン 

(ただし、出荷時に USB 端子、 USB MASS Storage Support 1.3.5 を装備した 
Macintosh OS 8.6 は動作確認がされています。） 

• 拡張カードなどで USB 端子を増設したパソコン 

• 出荷時に OS がインスIルされていないパソコンおよび自作パソコン 


パソコンを使う前に 


付属の USB ケーブルでカメラとパソコンを接続し、カメラの力ードに 
保存されている画像をパソコンに取り込むことができます。お使いの 
パソコンの OS によっては、初めて接続する前にはパソコンの設定が必 
要になります。 J ； l 下の手順にしたがって進めてください。 



操作の流れ 


画像をパソコンで楽しむ 
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操作の流れ 


©ま意 

• カメラをパソコンに接続して使用するときは電池の残量が十分にあること 
をご確認ください。パソコンとの接続中（通信中）は、カメラの電池は常 
時通電（消'耗）しますので、電池の残量にごを意ください。電池の残量が 
なくなると、カメラは途中で動作を停止します。カメラが動作を停止する 
と、パソコンが誤動作したり、パソコンとカメラの通信中の場合は画像デー 
夕（ファイル）を壊すことがあります。長時間の接続にはごを意くださし、。 
パソコンとの通信時には、 AC アダプタ（別売）のご使用をおすすめします。 

• 電池でカメラを動作させてパソコンと接続しているとき、 AC アダプタを抜 
き差しするとカード内の画像データが破壊されたり、パソコンが誤動作す 
ることがあります。 AC アダプタの抜き差しはパソコンとカメラの接続を外 
しカメラの電源が切れてし^ることを確認したうえで行ってください。 

• USB ハブを経由してカメラを接続すると、動作が不安定になることがあり 
ます。万一異常が起きた場合は、ハブを使用しないでパソコンとカメラを 
直接接続してください。 

♦画像処理は、必ずパソコンにコピーしてから行ってください。ソフトウェ 
アによってはファイル徊像）が力ードの中にある状態で画像処理（画像 
の回転など）を行うと、ファイルが壊れる可能性があります。 

?ヒント 

• パソコンに読み込んだ画像は 、 CAM EDI A Master や Paint Shop Pro 、 Photoshop な 
どのグラフィックソフトやインターネット閲覧ソフト (NetscapeCommunicator 
/ Microsoft Internet Explorer など）の JPEG を扱えるアプリケーシヨンソフト 
ウェアでも見ることができます。市販の画像処理ソフトの使用方法については、 
対応ソフトの説明書を参照してください。 

• パソコンでムービーを再生するには、 QuickTime がインス!ルされている 
必要があります。 QuickTime は付属の CD - ROM に収録されています。 


パソ n ンを使う前に 


画像をパソコンで楽しむ 
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OS の確 



カメラの画像をパソコンに取り込む方法を決めるため、お使いのパソ 
コンのシステムを確認します。 

Windows の場合 


デスクトップの「マイコンピユータ」を右クリックして「プ 
ロパティ」を選びます。 

WindowsXP の場合は、スタートメニユーの「マイコンピユー 
夕」 を右クリックして、「プロパティ」を選びます。 


お使いのシステム （ OS ) を確認 
します。 



Macintosh の場合 


5 


メニユーバー上のアップルメニユーから「このコンピユータ 
について」を選びます。 


お使いのシステム （0 S ) を確認します。 


I ファイル房!！丢击ウインドウ 


巧 AirMac 

^ Apple システム-ブロフィール 
凹 ATM Deluxe 
B'sCrew 
け ] Fast Find 
@ Norton SystemWorks 
> Sherlock 2 
□ キー田押 
^ コント□ールパネル 
IE スクラブブプック 
スティブキーズ 



パソ n ンを使う前に 
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接続方法の決定 


接続方法は、1；1下の3種類から選びます。 

1. 付属の USB ケーブルを使って、カメラをパソコンに接続する。 

「Windows の場合」 （ P .160 )、「Macintosh の場合」 （ R 170) 

2. 別売の PC カードアダプタ （ MAPC -10 など）をパソコンに差し 
込んで使う。 

詳しくは、 PC カードアダプタの説明書をご覧ください。 

3. 別売の USB リーダライタ （ MAUSB -10 など）をパソコンにつな 
げて使う。 

詳しくは、 USB リーダライタの説明書をご覧ください。 



1 

USB ケーブル 

2 

PC 力ードアダプタ 
(別売） 

3 

USB リーダライタ 
(別売） 

Windows Me /2000 /XP 

O 

O 

〇 

Windows 98/98 SE 

O 

o 

〇 

Windows NT 4.0 

X 

X 

X 

Windows 95 

X 

O 

X 

Macintosh 9.0-9.2、10.3 

O 

O 

〇 

Macintosh 8.6 i ^ 下 

X 

O 

〇 


?ヒント 

• PC 力ードアダプタ（別売）と USB リーダライタ（別売）の詳しい情報につ 
いては、ホー厶ぺージでご覧ください。 http :// www . olympus . co . jp / 


パソ n ンを使う前に 
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Windows の場合 


USB ドライバのインストール (Windows98/98SE のみ) 


Windows 98/98 SE の場合は、初めてパソコンとカメラを接続するとき 
に、 USB ドライバをインス!-ールする必要があります。 

下の手順にしたがって、インス!-ールしてください。正しくインス 
I -ールできたら、2回目の接続からこの操作は必要ありません。 


カメラに付属の CD - ROM をパソ 
コンの CD - ROM ドライブに入れ 
ます。 



2 


「Windows 98用 USB ドライバー 
のイ ンストール」ボタンをクリッ 
クします。 

?ヒント 

この画面が自動表示されない場合は次 
の操作を行ってください。 

1. デスクトップの「マイコンピュータ」 

アイコンをダブルクリックします。 

2. CD - ROM アイコンを右クリックし、「開く」をクリックします。 



3 


画面右下の 「Windows 98用 USB 
ドライバーインストール」ボタン 
をクリックします。 



windows S 茄げ 


画像をパソコンで楽しむ 
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USB ドライバのインス I ル （ Windows 98/98 SE のみ) 


「続ける」ボタンをクリックしま 
す。 

ドライバのインストールが始まりま 
す。 



インストールが終了すると右の 
画面が表示されます。 「0 K 」 ボタ 
ンをクリツクしてパソコンを再 
起動します。 


6 



パソコンが再起動後、インフォ 
メーシヨンディスクのメニユ ー 
画面が表示されていたら「終了す 
る」をクリックし、 CD - ROM ドラ 
イブから CD を取り出してくださ 
い。 

■ tU 上で Windows 98用 US 巳ドライバ 
のインス I -ールは完了です。 
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付属の USB ケーブルを使って、カメラをパソコンに接続します。 
Windows 98/98 SE の場合は、接続の前に USB ドライバのインストール 
が必要です。 「 USB ドライバのインストール」 （ P .158) 


パソコンの電源を入れます。 

カメラの電源が切れている（レンズバリアが閉じている 、液 
晶モニタが消灯している）ことを確認します。 


USB ケーブルのプラグを、パソコンの USB ポートに差し込み 
ます。 

USB ケーブルのもう一方をカメラの USB 端子に差し込みま 
す。 

カメラの電源が自動的に入り、ファインダ横の緑ランプが点灯します。 



3 


初回のみパソコンが自動的にこのカメラを認識する処理を行いますので、 
処理が終わるまでお待ちください。 


@または®を押して [ PC ] を 
選択し、 0 K ボタンを押します。 
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ンに認識されたことを確認する 


パソコン上で、カメラが認識されていることを確認します。 


Windows 98/98SE/Me/ 2000 の場合 


パソコンのデスクトップの「マイ 
コンピュータ」アイコンをダブル 
クリックします。 


を 


ヒント 


カメラが正しく認識されると「リムー 
バブルディスク」アイコンが表示され 
ます。 



「リムーバブルディスク」アイコ 
ンをダブルクリックします。 


を 


ヒント 



>リムーバブルディスク （ E :) の E は、パ 
ソコ ンの環境によって異なります。 

>「リムーバブルディスク」アイコンが無 
い場合や「準備ができていません」な 
どのメッセージが表示された場合は、 

次のような問題が考えられます。 

① カメラの電源 （ AC アダプタの接続状態、電池の残量）に問題がある。 
^ AC アダプタの接続状態、電池の残量をご確認ください。 

② カメラに力ードが入っていない。または、力ードに問題がある。 

一画像が、カメラの液晶モニタで再生できるかご確認ください。 

この操作を行うには、カメラをパソコンから取り外す必要があります。 
⑤カメラとパソコンの接続に問題がある。 

^ USB ケーブルの接続状態をご確認ください。 

>上記の方法で解決しない場合は、「カメラがパソコンに認識されないと 
きは」 （ P .211) をご覧ください。 


windows S 麵げ 
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カイラがパソコンに認識されたことを確認する 


3 「 dcim 」 フォルダがあることを確 

認してください。 

j ;! 上でカメラが認識されました。パ 
ソコン上でファイル操作ができま 
す。 


?ヒント 

• カメラに撮影した画像がある場合は 
「 DCIM 」- nOOOLYMP 」 の順にダブル 
クリックすると、画像ファイルが表示されます。「カメラのファイル構 
成について」 （ P .166) 
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カメラがパソコンに認識されたことを確認する 


Windows XP の場合 


カメラを認識すると、画像ファイルの操作を選択する画面が表示され 
ます。 

?ヒント 

• 画面が表示されないときは、タスクバーの[スタート]-[マイコンピュー 
夕]の順にクリックし、「リ厶ーバブルディスク」アイコンをダブルクリッ 
クします。手順2へ進みます。 

I 「フォルダを開いてファイルを表 
示する」を選んで 「 OK 」 をクリツ 
クします。 


「 DCIM 」 フオルダが表示されることを確認してください。 

■ tU 上でカメラが認識されました。パソコン上でファイル操作ができま 
す。 

?ヒント 

• カメラに撮影した画像がある場合は 「 DCIM 」- nOOOLYMP 」 の順にダブ 
ルクリックすると、画像ファイルが表示されます。「カメラのファイル 
構成について」 （ P .166) 



魏»離遵鑑臟顯潑 r した。すな口 

面画が 

Wndows が実行するれ巧を巧んでください。 

山 巧 ]ンビューなこあるフォルタに 由な を]ビーオる A 

Microsoft スキがけ)メラ0ィザ-ド巧巧 

5減撒だ赫較野 就 

ろ^写きが顺ウィザ-ドほ用 
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カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


パソコンのデスクトップの「マイ 
コンピュータ」アイコンをダブル 
クリックします。 

Windows XP をお使いの場合は「ス 
タートメニュー」の中にあります。 



Windows をお使いの場合、ファイルをパソコンに保存する方法にはい 
くつかあります。その他の方法については、お使いのパソコンの説明 
書をご覧ください。 


「リムーバブルディスク」アイコ 
ンをダブルクリックします。 

カメラが正しく認識されていれば力 
メラは「リムーバブルディスク」と 
してアイコンが表示されています。 


を 



ヒント 

「リムーバブルディスク」アイコンをダブルクリックした後、「準備ができ 
ていません」などのメッセージが表示された場合は、次のような問題が考 
えられます。 

①カメラの電源 （ AC アダプタの接続状態、電池の残量）に問題がある。 

AC アダプタの接続状態、電池の残量をご確認ください。 

③カメラに力ードが入っていない。または、力ードに問題がある。 

カードの画像が、カメラの液晶モニタで表示できることをご確認くださし、。 
この操作を行うには、カメラをパソコンから取り外す必要があります。 


J ブル 


IM 」 フォルダのアイコンをダ 
クリックします。 


「100 OLYMP 」 フォルダアイコンが表 
示されます。 
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カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


noOOLYMPJ フォルダのアイコ 
ンをダブルクリックします。 

画像ファイル （ JPEG ファイル）が表 
示され、 「 P 1010001. JPG 」 などのア 
イコンが確認できます。 


フ7んレを）おち(白巧が y? 怯な蝴わをに入ががヘルプが 

. 因 I ^ 暫署 的 

房る_，'に—上へ_ I 切。做コを-^ S 占。なけ_方こちす_ I 

J アドレスレ E¥DCIM¥1QD0LYMP ，|] 



デスクトップの「マイドキュメン 
卜」アイコンをダブルクリックし 
ます。 

デスクトップにない場合は、「スター 
卜」メニューから「エクスプローラ」 
を選択して、エクスプローラのウィン 
ドウを表示し、「マイドキュメント」 
アイコンをダブルクリックします。 

「マイドキュメント」フォルダのウィ 
ンドウが開きます。 



ルブ地 



パソコンに保存したい画像ファ 
イル（ここでは P 1010001. JPG ) 

のアイコンをマイドキュメント 
フォルダにドラッグ&ドロップし 
ます。 

カメラの画像がパソコン（マイド 
キュメント）に保存されます。 

?ヒント 

• お使いのパソコンの OS により操作および名称などが異なる場合がありま 
す。詳細は、お使いのパソコン OS の説明書をご覧ください。 



windows S 麵げ 


画像をパソコンで楽しむ 


165 












































カイラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


カイラのファイル構成について 


パソコン上で、ファイル構成が確認できます。撮影した画像は fdcimj 
フオルダ内の 「1000 LYMP 」 に入ります。 


ファイルの漏集をま示がわをに入り曲ツ - ルのヘルプ祖） 


>!- 戻る，*，を I な檢ま「径フォルダ d おほ I な E X 的 


二 に ] ぶ ] 

」四 


j アドレス ( 口 !' 白 1000 LYMP 


▼I 巧か 


フオルタ . 


凶デスゥト》ブ 
日过マイドキュ於卜 
み . Pi Adobe 
: を亡！ Eudora 
…画 My Pictures 
白督マイ ] シピユ-夕 
; 因 g □— カルディスク （ C:) 

田公 Information Disk (D：) 

^ 曰过リムーバブルディスク （ E:) 


]CUXJM - - 

で」 1000LYMP ) 
a を Ftp ル"が 广 


面锭マイネットワ-ウ 

ミ ?5 r •み巧 


: fifPIOIOOOl 


P1 010002 MOV 
PI 010003 
^PI010004 


^PI010006 
jif PI 010007 
PI 010008 
PI 010009 
PI01 0010 
PI01 0011 
PI 010012 
PI 010013 


的 9 KB 
1.605 KB 
697 KB 
556 KB 
675 KB 
671 KB 
705 KB 
696 KB 

700 KB 

701 KB 
715 KB 
701 KB 
705 KB 


JPEG イホージ 
MOV ファイル 
JPEG イタ ージ 
JPEG イホージ 
JPEG イホージ 
JPEG イタ ージ 
JPEG イホーつ 
JPEG イタ ージ 
JPEG イホージ 
JPEG イホージ 
JPEG イタ ージ 
JPEG イゾ ージ 
JPEG イホージ 


ファイル名、フオルダ名について 


フォルダ名とファイル名は、カメラが自動的に作成します。 


フォルダ名の例 


ファイル名の例 


10 0_〇 L Y M P 

-フオルダの通し番号（100〜 999) 

P 1010001 .J PG 

. 画像の通し番号(0001〜 9999) 
■曰 
■月 


て 


画像の通し番号が9999を超えるとフォルダの通し番号が1つあがります。 
ファイル名の月の表記は、1〜9月は1〜9、10月はん11月は B 、 12月は C です。 
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カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


©ま意 

• カメラの力ード内の画像ファイルおよびフォルダの名称や構成は、変更し 
ないでください。 カメラで画像が巧生されなくなります。 いったんハード 
ディスクへコピーして から、ファイル名/フォルダ名の変更などの操作を 
行ってください。 

?ヒント 

• 「 P 3240001 JPG 」 などのファイルをダブルクリックすると画像が開きます。 
ただし、エクスプローラなどで開くと画像が大きく表示されて画面からは 
み出す場合があります。このような場合 CAMEDIA Master を使って、最適な 
大きさで見ることができます。「静止画を見る」 （ P .194) 


拡張子について 


静止画の場合の拡張子 ： ***JPG 

動画（ムービ ー) の場合の拡張子 ： ***.MOV 

ムービーファイルはいくつかの種類がありますが、オリンパスのデジ 
タルカメラでは、 MOV 形式 （QuickTime Motion JPEG 形式）を採用し 
ています。 MOV 形式は、1コマ1コマが静止画の情報として存在してい 
ます。そのためムービーファイルの任意の1コマを取り出して保存し 
た場合、鮮明な静止画像として保存することができます。 

?ヒント 

•パソコン上でムービーを再生するには 、 「QuickTime 4.0」 J ； (上が必要です。 
「 QuickTime 」 は 、 CAMEDIA Master と同時にインス!ルすることができ 
ます。豚 「CAMEDIA Master をインス! -- ルする（初回のみ)」 ( P .176) 

• 披張子は、パソコンの設定により表示されない場合があります。詳しく 
は、パソコンの説明書をご覧ください。 
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Windows 98/98SE の場合 


オレンジランプ 
み一緑ランプ 


2 

3 


カメラのオレンジランプが消灯 
していることを確認します。 

ただし、緑ランプは点灯してます。 

?ヒント 

• オレンジランプが点灯または点滅して 
いるときは、消'灯するまでお待ちくだ 
さい。 

• オレンジランプが消'灯しないときは力 
メラがソフトウエアにアクセスしてい 

る場合があります。お使いになったソフトウエアを閉じてください。 

「マイコンピュータ」アイコンをダブルクリックして「リムー 
バブルディスク」を右クリックし、メニューを表示させます。 



メニューの「取り出し」をクリツ 
クします。 


圓？ぶ完-ラの 

誦扁なまの… 


ディスクのコピーが… 
其ち出)... 


目よりの了の 


ショ-トカットの巧ぶを） 


4 


カメラとバソコンから USB ケーブルを取り外します。 

カメラの緑ランプが消'えます。 
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カゾラをパソコンから取りかす 


Windows Me/2000/XP の場合 


2 


カメラのオレンジランプが消灯 
していることを確認します。 

ただし、緑ランプは点灯してます。 

?ヒント 

• オレンジランプが点灯または点滅してい 
るときは、消'灯するまでお待ちください。 
• オレンジランプが消'灯しないときは力 
メラがソフトウエアにアクセスしてい 
る場合があります。お使いになったソ 
フトウエアを閉じてください。 


オレンジランプ 
み一緑ランプ 



タスクバーに表示されている 
「ハードウェアの取り外し」アイ 
コンをクリックします。 

ドライブを停止するメッセージが表示 
されます。 

Windows XP をお使いの場合は、「ハード 
ウェアの安全な取り外し」アイコンをク 
リックします。 

rusB 大容量記憶装置デバイスを安全に取り外します」または rusB 大容 
量記憶装置デバイスを停止します」というメッセージが表示されます。 



メッセージをクリックします。 

「ハードウエアの取り外し」ウィンド 
ウが表示されます。 



ウィンドウが表示されたら 「 OK 」 
をクリックします。 



カメラとバソコンから USB ケーブルを巧きます。 

カメラの緑ランプが消'えます。 
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デスクトップの「名称未設定」ア 
イコンをダブルクリックします。 


を 


ヒント 



2 


• 「名称未設定」アイコンが表示されない 
場合や「準備ができていません」など 
のメッセージが表示された場合は、次 
のような問題がちえられます。 

①カメラの電源 （ AC アダプタの接続状態、電池の残量）に問題がある。 

③ カメラに力ードが入っていない。または、力ードに問題がある。 

一画像が、液晶モニタで再生できるかご確認ください。 

⑤カメラとパソコンの接続に問題がある。 

^ USB ケーブルの接続状態をご確認ください。 

④ Macintosh の「機能拡張マネージャ」で tile Exchange 」 が停止になっている。 
一詳細は、パソコンの説明書をご覧ください。 

「 DCIM 」 フォルダがあることを確認してください。 

上でカメラが認識されました。パソコン上でフアイル操作ができます。 


を 


ヒント 


カメラに撮影した画像がある場合は 「 DCIM 」- nOOOLYMP 」 の順にダブ 
ルクリックすると、画像ファイルが表示されます。「カメラのファイル 
構成について」 （ P .166) 


Macintosh の場合 


ンに接続する 


付属の USB ケーブルを使って、カメラをパソコンに接続します。 
「カメラをパソコンに接続する」 （ P .160) 



ンに認識されたことを確認する 


Macintosh OS 9.0 - 9.2 の場合 


カメラを認識するとデスクトップに「名称未設定」アイコンが表示さ 
れます。 

「カメラをパソコンに接続する」 ( P .160) の手順3と同じ画面で [ PC ] を選択し 
ます。 


ちかホを定 
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カメラがパソコンに認識されたことを確認する 


Macintosh OS X の場合 


カメラを認識すると 、 Apple Image Capture というソフトが自動で起動 
します。 

I 「ファイルを閉じる」を選んで 、 Apple Image Capture を閉じま 

す。 

カメラは 「 unlabeled 」、 「名称未設定」、 「 NO - NAME 」 のいづれかのア 
イコンで表示されます。 

?ヒント 

• 表示されない場合は、次のような問題がちえられます。 

①カメラの電源 （ AC アダプタの接続状態、電池の残量）に問題がある。 

②カメラに力ードが入っていない。または、力ードに問題がある。 

一画像が、液晶モニタで再生できるかご確認ください。 

⑤カメラとパソコンの接続に問題がある。 

一 USB ケーブルの接続状態をご確認ください。 

2 「 unlabeled 」、 「名称未設定」、または 「 NO - NAME 」 アイコン 
をダブルクリックします。 

「 DCIM 」 フオルダがあることを確認してください。 

■ tU 上でカメラが認識されました。パソコン上でファイル操作ができま 
す。 
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カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


パソコンと接続するとデスクトップに「名称未設定」アイコ 
ンが表示されます。そのアイコンをダブルクリックします。 


を 


ヒント 



2 

3 


• 0 S X の場合は、 「 NO - NAME 」 または 
「 Unlabeled 」 アイコンが表示されるこ 
とがあります。 

•新たな「名称未設定」アイコンが表示 
されない場合、または「名称未設定」 

アイコンをダブルクリックした後、「準 
備ができていません」などのメッセー 
ジが表示された場合は、次のような問 
題がちえられます。 

①カメラの電源 （ AC アダプタの接続状態、電池の残量）に問題がある。 

③ カメラに力ードが入っていない。または、力ードに問題がある。 

撮った画像が、液晶モニタで確認できることをご確認ください。 

⑤パソコンとデジタルカメラの USB ケーブルでの接続状態に問題がある。 

④ Macintosh の「機能拡張マネージャ」で 「File Exchange 」 が停止になっている。 

一詳細は、パソコンの説明書をご覧ください。 
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カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 



5 


保存したい画像ファイルをクリックして選択します。複数の 
ファイルを選択する場合は、 Shift キーを押しながらクリック 
します。 


選択した画像ファイルをハードドライブの目的のフォルダに 
ドラッグ&ドロップします。 


カメラの画像がパソコン（ハードディ 
スク）に保存されます。 



巧 


ヒント 


選択した画像ファイルを新しいフォルダに保存することもできます。 
詳細は、お使いのパソコン 0 S の説明書をご覧ください。 
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カイラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


Macintosh OS X の場合 


パソコンがカメラを認識すると 、 Apple Image Capture が起動します。 
Apple Image Capture が起動しない場合は、通常のドラッグ&ドロップ 
操作で画像を保存できます。172〜173ページの手順をご覧くださし、。 

「カメラをパソコンに接続する」 ( P .160) の手順3と同じ画面で [ PC ] を選択し 
ます。 


I 「ダウンロード先:」から、画像を 
ダウンロー ドするフォルダを選 
択します。 


画像をすべてダウンロードする場合は、「すべてをダウンロー 
ド」 をクリックします。 

選択した画像のみダウンロー ドする場合は、「一部をダウン 
口ード」をクリックしてダウンロードする画像を選択します。 

カメラから画像がダウンロー ドされます。 

?ヒント 

• 0 S 9等と同様の操作で画像のダウンロードを行う場合は、「ファイル-閉じ 
る」を選択して Apple Image Capture を閉じてください。このときカメラは 
「 unlabeled 」 と表示されています。 

A 注意 

• Apple Image Capture を使用した場合、画像をパソコンにダウンロード後、 
再びカードに転送するとカメラで再生できないなどの問題が発生する場合 
があります。 
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ンから取り外す 


カメラをパソコンから取り外す方法は、 Macintosh 0 S 9.0 〜 9.2 /OS X 
共通です。 


〇~|—オレンジランプ 


カメラのオレンジランプが消灯 
していることを確認します。 

ただし、緑ランプは点灯してます。 


?ヒント 

• オレンジランプが点灯または点滅して 
いるときは、消灯するまでお待ちくだ 
さい。 

• オレンジランプが消'灯しないときは力 
メラがソフトウエアにアクセスしてい 

る場合があります。お使いになったソフトウエアを閉じてください。 



デスクトップの「名称未設定」ア 
イコンを「ごみ箱」にドラッグし 
ます。 



3 


カメラとパソコンから USB ケーブルを取り外します。 

カメラの緑ランプが消'えます。 
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付属ソフト CAMEDIA Master を使う 


CAMEDIA Master をインストールする（初回のみ) 


CAMEDIA Master 4.2 は、デジタルカメラで撮影した画像を編集 • 管理する 
ためのソフトウェアです。画面表示がわかりやすく、簡単な操作で、デジ 
タルカメラで撮影した画像をパソコンでお楽しみいただけます。 

QuickTime、CAMEDIA Master 4.2、 Acrobat Reader などをインストールし 
ます。なお、画面の表示はご購入のカメラおよびご使用のパソコン （0S) に 
よつて若干異なる場合があります。 


Windows の場合 


CAMEDIA Master 4.2 は次の動作環境でご利用ください。 


0 S 
CPU 
RAM 

ハードディスク容量 
コネクタ 
モニタ 

CD - ROM ドライブ 

Internet Explorer 4.0 J ； (上（オンラインヘルプ表示用) 


Windows 98 SE / Me /2000 /XP 
Pentium II 上 

128 MB J ； (上 （256 MB J ； (上を推奨） 
120 MB J ； (上（インス!ル時） 

USB ポート （ USB 接続） 

800 X 600ドット J ； (上、65,536色 J ； (上 


OS がプレインストールされているパソコンが巧象です。 

• Windwos XP は Windows XP Professional/Home Edition に巧応しています。 

• Windows 2000は、 Windows 2000 Professional に対応しています。 


I 


パソコンを起動して CD-ROM ド 
ライブに付属の CD-ROM を挿入 
します。 

Information Disk の画面が表示されます。 

?ヒント 



2 


表示されない場合は、デスクトップの 
「マイコンピュータ」アイコンをダブルクリックし、 CD - ROM アイコンをダ 
ブルクリックしてください。 


「CAMEDIA Master4.2 インストー 
ル」 ボタンをクリックします。 
画面の右側の説明を読みながら 
「次へ」ボタンをクリックして進み 
ます。 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


画面右側の 「CAMEDIA Master 
4.2 インストール」ボタンをク 
リックします。 

]；|降、 QuickTime、CAMEDIA Master 、 
Acrobat Reader の順にインストール 
をします。 


を 



ヒント 

ご使用のパソコンに最新の QuickTime、Acrobat Reader がインストールされ 
ている場合は、インス!^ール画面が表示されません。 


QiMCKfime のィンスト ー J レ 

Quick Time はムービーの再生に必要です。 

下のインス I -ール画面は、すでにインス I -ールされている場合は表 
示されません。 「 CAMEDIAMaster のインストール」 （ P .178) へ 
進みます。 


① 「次へ」を繰り返してクリックします。 

?ヒント 

• 途中、チェックボックスや入力の画面が 
表示されますが、そのままの状態で、「次 
へ」をクリックしてくださし、。 

② 使用許諾契約画面が表示されたら、 
ご確認の上「同意します」をクリッ 
クします。 

「次へ」を繰り返してクリックします。 
セットアップが開始されます。 





OLYMPUS CAMEDIA Master 嫌用す说化 こは、 QuickTime 6 kX. 

r; たへ J がリがす 5{:、 Oui が Time 6 CM ンストールをけす。 


r (賦 Wjl 娜 I 


;太懲フトたァほ巧牛ま契谜のを姑 PAGE DOWN キ-をほ。てゎ扇 


服?/離遮扔- ,1 




if ®. 


く戻る(日） L 杉しま)）向ちしませんI 


ず一一 y ^ OM/lmDIA Master か齋 ^ 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


③しばらくすると QuickTime の設定ウィン 
ドウが表示されます。 

「次へ」を繰り返してクリックします。 
「終了」をクリックします。 


④セットアップ完了のウィンドウが表 
示されます。 

クリックしてチェックボックスの 
チェックを外して、「閉じる」をクリッ 
クします。 


を 


ヒント 



胃な 巧は血 i が 卫 


-み y’h 

— リ A", Soltw 


•チェックを外さないと、プログラムが起動します。不要な場合は閉じてく 
ださい。 

tU 上で QuickTime のインス I ルは完了です。 


CAMEDIA Master のインス I > - ル 

①「次へ」をクリックします。 


を 


ヒント 


• QuickTime がすでにインス I ルされて 
いる場合は、ここから進みます。 

②使用許諾契約画面が表示されたら、ご 
確認のうえ「はし、」をクリックします。 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


⑤ お名前とシリアル番号を入力します。 


みを意 

• 0 (ゼロ）と0 (オー）、0 (ゼロ）と D 
(デイー)、1(イチ）と I (アイ）、2 (二) 
と Z (ゼツト）、8 (ハチ）と B (ビー )、 U 
(ユー）と V (ブイ）、などの入力にごを 
意ください。 


• ンリアル No . は CD - ROM の表紙の下部分 
をご参照ください。 

入力したら「次へ」を繰り返してク 
リックします。 

セットアップが開始されます。 

しばらくすると、インストールが完了し、 

引き続き 、 Acrobat Reader のインストールが開始されます。 

Ac の bat Reader がインストールされている場合は、ここでインストー 
ルは終了します。防 「 CAMEDIAMaster を起動する/終了する」 
( P .186) 



f... 

由 . - 

OtYMPUS 卜 

CAM6DIA 

f rCAMEDIA Master Serial NumberJ 

1 と記載された シール 


•，'，けィのけ-シ••クタ wrt， r 

/ twranmn r / twn ais§< \ 

COWMD ご M に 《 たつで I 

, 

敎む . 

cm —一一 1 ..S 1 

が>1 



Acrobat Reader のインスト ー J レ 

Acrobat Reader は、 CD-ROM 内の説明書 
を見るために必要です。 

① 「0 K 」 をクリックします。 

セットアップが開始されます。 


引き病き、巧拡がちまを窝むをめの、シール Acrobat Read がをインストールしますかマ 


呀佛….ロ キサシセル I 

可― 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


②「次へ」を細り返してクリックしま 
す。 


を 


ヒント 


途中、チェックボックスや入力の画面 
が表示されますが、そのままの状態で、 
「次へ」をクリックしてください。 


③セットアップ完了のダイアログが表 
示されたら、 「0 K 」 をクリックしま 
す。 



Reader 5.0 たゥト7ゥ： ?• ：が'’ラムへようこそ。この 
フ•の''う t は、 ] ンヒ•パに Reader 5,0をむストルし 

離騷蟲帶觀?のこ、すべての坠 S 

H わ谢ホ''クンを如ゥウし fe. がぶ7、ゲホをが了した巧、現 
なほ巧中の:)'ロウ''うムぞすべて巧了させて下さい。 

このつ•が祁ま、き巧宿;ちおよび国惜条約Iこよって 

この y 日ク''うム、またはその一 SP をおがで巧おまたは配布す 
ることは、を f まにより禁止されています。 


観 I 


み 


Acrobat Reader を柳进巧いただきありびとうごさ‘いました。 


に感コ 


④「完了」をクリックします。 

]；1上でインス I -ールは完了しました。 

?ヒント 

• Information Disk の画面を閉じるときは、 
「終了する」をクリックします。 
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CAMEDIAMaster をインストールする（ネ刀回のみ) 


Macintosh の場合 


CAMEDIA Master 4.2 は次の動作環境でご利用ください。 


0 S 

CPU 

RAM 

ハードディスク容量 

コネクタ 

モニタ 


MacOS 9.0 〜 9.2 /OS X 10.1 〜 10.3 
Power PC G 3 J ； (降 
アプリケーシヨン用に 128 MBJ ； (上 
120 MBJ ； (上（インス!ル時） 

USB ポート 

800 X 600ドット J ； (上、32,000色 J ； (上 


OS 8.6 〜 9.2 をお使いの方は 、 Quick Time のバージョン 5.0 J ； (降はインス I 
ル不要です。 

OSX をお使いの方は 、 CAMEDIA Master のみインス I ルします。 


を 


ヒント 


• OS 8.6 〜 9.2 で 、 Acrobat Reader と QuickTime がインストールされているか 
どうか、もしくはパージョンを確認するには、 「 Apple メニュー」一 「Apple 
システム.プロフィール」をクリックして Apple システ厶.プロフィールウ 
インドウを開きます。 

• アプリケーションタブをクリックするとインス I ルされているソフトが 
すべて表示されますので 、 Acrobat Reader と QuickTime をクリックしてバー 
ジョンを確認します。 


バソコンを起動して CD - ROM ドラ 
イブに付属の CD - ROM を挿入しま 
す。 

デスクトップに Information Disk アイ 
コンが表示されます。 


を 


ヒント 



• 表示されない場合はデスクトップの Information Disk と書かれた CD - ROM ア 
イコンをダブルクリックします。 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


ご使用の 0 S に対応した名称の 
フオルダをダブルクリックしま 
す。 

0 S を選択します。 

?ヒント 

• OS 8.6 〜 9.2 の場合は 8.6-9.2 フオルダ 
を、 OSX の環境の場合は OS-X 10.1- 
フオルダをクリックします。 




5 


ソフ トウ エア 使用許諾契約ウイン 
ドウが表示されますので、内容を 
お読みのうえ「同意します」をク 
リックします。 


ごを■:本ソフトウェアの■ホ♦■はオリンバス光单エ震株まされ及びそのライ七ン 
サーに■します.本ソフトウェアは.化のか的に H するを»及び条巧と同様、 
■件♦•法及び■扉«»か!■条巧によって保*されています，本ソフトウェアおよび 
マニュアルの一卸またはを節をオリンバス化单エ S 巧まをなに無断で巧ホ.な«す 
ることがで*ません，またバックアップなれの目的のためのソフトウェアの含！!及 
びマニュアルのな II は*止されていホず.本ソフトウ I アおよびマニュアルは、 

■. »ェア«なの宙用巧*巧巧 » J の条件にしたがってのみ*巧す 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


インス I -ール先フォルダを選択す 
るウインドウが表示されます。 
そのまま「選択」をクリックしま 
す。 


を 


ヒント 



• インストールしたいフォルダがあれば、 

目的フォルダをクリックした後「選択」をクリックします。 


インストールが開始されます。 
しばらくお待ちください。 


緣 


インストールや... 


ファイル： Panorama_Aiito_03.jpg 
インストール； 287 / 356巧目。 


f キャンセル> 

このインストーラーは Aladdm Syst«ms なの 
S 化げ It れが all が Mafcw 〜で巧巧されてい»ず， 




インストールは巧巧しました。インストールを 
'一わるには r 巧了 J を、さらにインス!-ールを 
けるには r 巧ける J モ巧 巧して下さい。 




インス I -ール成功のダイアログが 
表示されます。 

「終了」をクリックして、コンピユー 
夕を再起動します。 

「再起動」があればクリックして再起動します。 

QuickTime のインス I > - J レ 

Quick Time はムービーの再生に必要です。 

すでにバージョン 5.〇]；>1 降がインス I ルされている場合や OSX の場 
合、インストールは不要です。 


CAMDEIA Master のインストール 
の時に使用した CAMEDIA Master 
フォルダ内にある QuickTime イン 
ストーラをダブルクリックしま 
す。 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


2 インストールネ刀期ウインドウが表示されます。「続ける」をク 
リックします。 


3 ライセンスウインドウが表示されます。内容をお読みのうえ 
「同意します」をクリックします。 


4 インストール種類の選択ウインドウが表示されます。基本的 

なインストールのラジオボタンをクリックして「続ける」を 
クリックします。 

5 ユーザ登録ウインドウが表示されます。何も入力しないで r 続 
ける」をクリックします。 

インス I -ールが開始されます。しばらくお待ち下さい。 

6 QuickTime 設定ウインドウが表示されます。「次へ」をクリッ 

クします。 


7 接続速度設定のウインドウが表示されます。お使いのネット 

ワークの種類に合わせて選択します。「次へ」をクリックしま 
す。 


8 ブラウザ■プラグイン設定のウインドウが表示されます。そ 
のまま「次へ」をクリックします。 
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CAMEDIAMaster をインストールする（初回のみ) 


9 まとめのウインドウが表示されます。そのまま「終了」をク 
リックします。 

インス!-ール完了のダイアログが表示されます。「終了」をクリック 
します。 

Acrobat Reader のインストール 

Acrobat Reader は、 CD-ROM 内の説明書を見るために必要です。 

すでにバージョン 5.0 ]；! 降がインス I -ールされている場合、または OS 
X の環境の場合はインストール不要です。 

I CAMDEIA Master のインストー 
ルの時に使用した CAMEDIA 
Master フオルダ内にある Acrobat 
Reader インストーラをダブルク 
リックします。 


2 インス!-ール初期ウインドウが表示されます。「続ける」をク 
リックします。 


3 Acrobat Reader インストーラウインドウが表示されます。イ 

ンストールの種類は「簡易インストール」、インストールの場 
所はそのままで「インストール」をクリックします。 

インストールが開始されます。しばらくお待ち下さい。 

4 フォルダの選択ウインドウが表示されます。そのまま 「 OK 」 
をクリックします。 


5 ソフトウ X アのインス I -ール完了のダイアログが表示されま 
す。「終了」をクリックします。 
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CAM ED IA Master を起動する/終了する 


Windows の場合 


デスクトップの rCAMEDIA Master 」 アイコ 
ンをダブルクリックします。 


メインメニューが表示されます。 


CAM EDI A Master メ インメニュ • 


1 


2 


(AM0IA Master 


画像を取り込む 

A 遊 


私盛 

タディア 


画像を見る 


口 -1 ぷ结 I 

直四！ィンデがスカレパー が 


-プリント 




が 

白做りラマ 


ICAMEDIA 
Master 


坦 


み 

ぶ'欺'っ 

Pro 

HAtl 


楽しむ- 


則 


9 


■"T 


7 


-3 

-4 

-5 


1画像を取り込む 

カメラ パソコンに接続したカメラから画像を取り込みます。 

メディア メディア（フロッピーディスク、光磁気ディスク （ MO )、 CD - 

ROM 、 スマートメディアなどの記録媒体)から画像を取り込 
みます。 

2画像を見る 

メディアや CAMEDIA Master 内（マイアルバム）の画像を表示します。 

3ヘルプ 

ヘルプファイルを表示します。 

4オリンパス ホー ムぺ ージ 

オリンパスの Web ぺージ（ホームぺージ）を表示します。 


ず一一 y ^ 了 OM/lmDIA Master か齋 


画像をパソコンで楽しむ 


786 



















CAMEDIA Master を起動する/終了する 


5 Pro 版を購入する 

CAMEDIA Master の Pro 版の購入に関する情報を表示します。 

6楽しむ 

自動パノラマ2枚];!上の画像を貞占り合わせて、1枚の水平パノラマ画像を作 
成します。 

壁紙 編集した画像をパソコンの壁紙にします。 

7閉じる 

CAMEDIA Master を終了します。 

8次回から表示しない 

チェックマークを付けて CAMEDIA Master を終了すると、次回起動時にメイ 
ンメニューを表示せず、アルバムウィンドウを直接表示します。 

9オプション 

メニュー画面の背景色を切り替えたり、「マイアルバム」の保管場所を選択し 
ます。 

10プリント 

メディアや CAMEDIA Master 内（マイアルバム）の画像を、4つのフォーマツ 
卜（フオト、インデックス、カレンダー、ポストカード）に配置してプリントし 
ます。 


を 


ヒント 


• CAMEDIA Master の説明書を見るには、タスクバーから[スタート]-[プ 
ログラム ]- [OLYMPUS CAMERA ]- [取扱説明書]の順にクリックします。 


CAMEDIA Master を終了する場 
合は、メインメニューから[閉じ 
る]をクリックします 。 CAMEDIA 
Master が終了します。 


CAM 抑 A Master 

■"画" 口 

画像をおり込む 

A 舜 ■皮を見る 

擎浦 

ホームべージ 

» 農 

楽しむ 

强乂 ，■! 4- 

W がけ -P — •— 

プリント•■一1 

のり化 S め心 57 

U 

巧じる J 
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CAMEDIA Master を起動する/終了する 


Macintosh の場合 


I rCAMEDIA Master 」 フオルダ内の 「CAMEDIA Master 」 アイ 
コンをダブルクリックします。 

メインメニューが表示されます。 

ユーザー登録画面が表示されます。お名前とシリアル番号を入力し、 
rOKj をクリックします。が ( P .179) 

^ CAMEDIA Master を終了する場合はメインメニューから[閉じ 
# る]をクリックします 。 CAMEDIA Master が終了します。 


?ヒント 

• オンラインユーザー登録画面が表示されます。パソコンがインターネット 
に接続されている場合は、画面の案内にしたがってユーザー登録ができま 
す。ここでユーザー登録をしない方は、「キャンセル」をクリックしてくだ 
さい。 

• CAMEDIA Master の説明書を見るには、インストール時に作成された 
「CAMEDIA Master 」 フオルダの中の 「CAMEDIA Master . pdf 」 をダブルクリッ 
クします。 


ず一一 y ^ 了 OM/lmDIA Master か齋 


画像をパソコンで楽しむ 


188 






メインメニユーの「画像を取り込 
む-カメラ」をクリックします。 



カメラが自動検索され、取り込みウ 
インドウが表示されます。 

ウインドウ左側にカメラ内のすべて 
の画像がサムネイルで表示されま 
す。 

ウインドウ右側は取り込むパソコン 
内のアルバムが表示されます。 




/ ♦: M )1'。 \ 

■ HH 、 
B 馬お 

( >RD 的） 

/11マイ乃レけム\ /1|\ 

商 ‘. 

顯。„’"。1 


[^呈 》巧アル化 


取り込み先のグループとアルバムを作成します。 


インストール直後はサンプルとして、 Sample グループに Panorama と 
Samples というアルバムが入っています。 

ここではグループ名を 「 Photos 」、 アルバム名を「20031110」として、 
画像を取り込みます。 


カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


「カメラ」から画像を取り込んでアルバムを作成し、パソコンに保存す 
る方法について説明します。 

?ヒント 

• 「カメラ」から取り込む場合は、オリンパス製カメラが接続されている必要 
があります。「カメラをパソコンに接続する」 ( P .160) 

• 「メディア」から取り込む方法もあります。詳しくは CAMEDIA Master のへ 
ルプをご覧ください。 

ず 

•カイラから取り込む ^ 

VI 


0^/^口|>^|\/|£1货6「か{脚^> 


画像をパソコンで楽しむ 


次ぺージへつづく ^ 



























カイラの画像をパソコンに取り込んで保存する 
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グループを作成します。 

①取り込みウィンドウ右下の「新 
規アルバム」ボタンをクリック 
します。 

♦「新規アルバムの作成」ダイアログ 
が表示されます。 


② グループをクリックし、「名前」 
に Photos と入力して rOKJ ボ 
タンをクリックします。 


ウインドウ右側に 「 Photos 」 という 
グループができました。 






ク 「Photc 

とぃぅ 


otos 」 のグループに「20031110」 
^アルバムを作成します。 


①右下の「新規アルバム」ボタ 
ンをクリックします。 


「新規アルバムの作成」ダイアログ 
が表示されます。 


が-， 、/^ 

留唐留 

( 

1 >取〇込み ) 

/ g マイアル"ム\ 

1 m m 

iilsu 

顏 r 。。 麵"。 

鼎!ぉ。 


同3 1巧 


誦 1 !!|廳 [ 

, / g マィァルバム\ 

@-=" 

廳 ilM ， 

广兰’墨） 

1 >取0込み J ； 

W 。"’。細"。 

[:: S 1 巧沾アル/化 







9篇占 一 

_= li HI 馬 i 

Isilii 
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カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


②「名前」に 20031110 と入力して 
roKj ボタンをクリックしま 
す。 


ウインドウ右側の Photos グループ 
の中に 「20031110」 というアルバ 
ムができました。 


y 新規アルバムの作成 


グルーブ 
• アルバム： 


を 


〔©つ 


1 D 


(キサンたル J 


/ ii マィヵゎ \ 

[ 


/墨マイァルバム \ 

■ QH ， 

mwM 

L > RIM J 

L(S)J 

新。 。靡’。。 i 


s 拓纪アル/化 


画像を取り a みます。 


①「取り&み」ボタン下にある「すべての画像」を選択した 
状態で「取り込み」をクリックします。 


を 


ヒント 


• 既存のアルバムに取り込みたい場合は、目的のアルバムをクリックしてア 
ルバムが開いた状態で「取り込み」をクリックします。 

•選んだ画像だけ取り込みたい場合は、取り込みボタン下にある「選択した 
画像」ラジオボタンをクリックし、画像を選択してから「取り込み」ボタ 
ンをクリックします。複数の画像を選択するには、 Ctrl キー ( Macintosh の 
場合は Command キ ー) を押しながら、クリックします。 


②取り込みダイヤログが表示さ 
れますので、取り a みが完了し 
ましたら 「 OK 」 をクリックし 
ます。 




函をの取り込みび完了 しを。 


% 


ず OM/lmDIAMaster か齋^ 


画像をパソコンで楽しむ 


• アルバムへの取り込みが完了しました。 







































カイラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


⑤取り込みウインドウ左上の 
「メニュー」アイコンをクリツ 
クするとメインメニューへ戻 
ります。 


カメラをパソコンから取り外します。 

陪 「Windows 98/98 SE の場合」 （ P .168) 

「Windows Me / 2000 / XP の場合」 （ P .169) 

「 Macintosh の場合」 （ P .175) 

?ヒント 

•画像をパソコンに取り込んだ後は、カメラの電池の消'耗を防ぐため、速や 
かにカメラをパソコンから取り外してください。 


• メディアから取り込むときは 

CD - ROM や MO ディスクなどのメディアから画像を取り込みます。 

I メインメニューの「画像を取り込 
む-メディア」をクリックします。 
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カメラの画像をパソコンに取り込んで保存する 


2 


取り込み元を選びます。 

①取り込みウインドウとフォルダの 
選がダイアログが表示されますの 
で、リムーバブルディスク （ E :) 一 
DCIM フォルダー1000 LYMP の順に 
クリックして1000 LYMP フォルダ 
を開いてください。 


I 尸みザけ ~\，か I / アル J 化\,/^ 

ir*n 




②その状態で 「 OK 」 ボタンを押します。 

?ヒント 

• リ厶ーバブルディスク （ E :) の E は、パソコンの環境によって異なります。 


ウィンドウの左側にメディア内のす 
ベての画像がサ厶ネイルで表示され 
ます。ウインドウ右側はパソコン内の 
アルバムが表示されます。 


麗 1^1! 
菌も宜 

風哪 r 揣巧欄。-端挪 r 

痛面 U 

ミ31 


-1 >R 口込み) 

/ •マィ?ルバム\學 

1 



画像を取り a みます。 

操作については、手順「4画像を取り込みます。 （ P .191)」 をご覧くださし、。 


を 


ヒント 


新たにグループを作成して取り込みた L ^場合の操作については、手順2 
「グループを作成します。」 ( P .190) J ； (降をご覧ください。 
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静止画を見る 


I メインメニューにある「画像を見 
る」をクリックします。 


す。 

I 左側はアルバムー覧でアルバムが 
表示されます。 

右側は画像表示部で、選がされてい 
るアルバム内の画像がサムネイル 
で表示されています。 




韵が。巧 


m^mm 

amm^ 

u 就 


画像を選びます。 

右側のサムネイルー覧から見たい画像のサムネイルをダブルクリツ 
クします。ここでは4番目の画像 ( PB 100004. JPG ) を見ます。 




• アルバムウインドウはビューモード 
へ切り替わり、画像が表示されます。 

参左側にアルバ厶内のサ厶ネイルー 
覧、右側に選択画像が表示されます。 

参左側のサムネイルー覧から他の画 
像のサムネイルをクリックすると、 

表示されます。 

?ヒント 

• アルバムウインドウはブラウズモード、ビューモードの2つの表示モードが 
あり、スライダーを左右にスライドすることで切り替わります。 

• 画像の色が滑らかでない場合は、パソコンのモニタの使用色数の設定が256 
色など少ない値になっていることがあります。詳しくはパソコンの説明 
書をご覧ください。 




3 アルバムウインドウ左上の「メニュー」アイコンをクリック 
するとメインメニューへ戻ります。 
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ムービーを 見る 


撮影したムービーを見ることができます。 

?ヒント 

• CAMEDIA Master では静止画、ムービー ( QuickTime ) の他に、 WAV や MP 3 
等のサウンドも再生することができます。 



ムービーを 再生します。 


① アルバム表示部で見たいムー 
ビーの入っているアルバムを 
クリックします。 

② 右側のサムネイルー覧から 
ムービーの サムネイルをダブ 
ルクリックします。 


/ g マイアルバム\ 

(を 。 h が 。S ) > 

f 黨 1 

3B 一眶[等 

gBH 卓 ^ 

皿 LIH 麵 

を■ミ Pi がル化 

寅; SB の嗎！ 


厶ービーの場合、サ厶ネイルの右上に酱がついています。 

アルバムウインドウがビューモードへ切り替わります。 

左側がサムネイルー覧、右側がムービー表示部となりムービーの1コマ 
目が表示されます。 
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ムービーを 見る 


⑤ ムービー表示部下側の再生ボ 
タン CS をクリックすると 
ムービーが 再生されます。 


その他のボタン操作は、下のとおり 
です。 




II j ボタンは一時停止 


M ] ボタンは1フレーム戻る 


M ] ボタンは1フレーム進む 


• I ■ 3ボタンは停止 


を 


ヒント 


音声付き厶ービーの場合は停止ボタン n ■つ 」の右にボリュームボタン 
が表示されクリックするとボリュー厶調整スライダが表示されます。 


アルバムウインドウ左上の「メニュー」アイコンをクリック 
するとメインメニューへ戻ります。 


ず一一 y ^ 了 OM/lmDIA Master か齋 
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パノラマ写真を作る 


パノラマ撮影した画像を貞占り合わせて1枚のパノラマ画像を作成する 
ことができます。 

ここでは、あらかじめサンプルとして用意されているパノラマ作成用 
画像を使って、パノラマ画像作成を行い保存するまでを説明します。 


メインメニユーにある「自動パノ 
ラマ」をクリックします。 


四1をぞかリ 

A 逾 


s 

微ろ 

Pro 

品 t 

{ 巧じる」 


• 自動パノラマウインドウが表示され 
ます。 

• 左側の画像表示部上部の▼をクリッ 
クしてパノラマ写真を作成したい画 
像のあるアルバムを選択します。 

• ここではサンプルとしてあらかじめ 
用意されている Samples 内の 
Panorama アルバムの画像を使用しま 
す。画像表示部に画像のサムネイルが 
表示されます。 


gu . 

— 



け脚， C M ) 


2 


1枚目の画像を選びます。 




①パノラマ作成したい画像のサ mb 
ムネイルをクリックします。 

③「追加」をクリックします。 


右側の画像貞占り合わせ領域に画像が 
追加されます。 

「パノラマ写真を撮る」 （ P .89) 


を 


ヒント 


パノラマモードで撮影した画像には、サムネイル右上に [ P ] マークがつきます。 
パノラマモードで撮影した画像しか使えません。 


ず ay ^ OM/lmDIA Master か齋^> 
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パノラマ写真を作る 


3 


2枚目の画像を選びます。 


KI 

イ？Iレ[ム \ 

① 貼り合わせたい画像のサムネ驅麵 
イルをクリックします。 

② 「追加」をクリックします。 


を 


ヒント - 

おり合わせたい画像が2枚 J ； (上ある場合は、画像を並べる操作を繰り返しま 
す。 


^貼り合 
①「貼 


わせます。 

I / g マイアルパム \ /et|\ 

r 貼り合わせ」をクリックしま腸 ！ P 
す。 


②2枚の画像が合成され、1枚のパ 
ノラマ画像ができました。 


を 





5 


ヒント 

画像貼り合わせ領域の画像を取り消'すには、取り消'したい画像をクリック 
し、自動パノラマウインドウの右下の「削除」をクリックします。 


パノラマ画像を保存します。 

青枠の範囲が画像として保存され 

〇 I 端瓶'7巧 S 畜 i 晋。 

保存する前に、背景色と画像サイズを 
設定します。 


①背景色は貞占り合わせ領域左上部の▼をクリックし、規定の16色からお 
好みの色をクリックし設定します。 

③画像のサイズは貞占り合わせ領域右上部の▼をクリックし、大（100%) • 
中（70%) •小(50%) 3つのサイズからクリックして設定します。こ 
こでは、背景色「黒」、画像のサイズ「小」を設定します。 



ず一一 y ^ 了 OM/lmDIA Master か齋 
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パノラマ写真を作る 


③各種設定が終了したら、画像貞占り合わせ領域右下の「保存」ボタンを 
クリックします。 

名前を付けて保存ダイアログが表示 
されます。 


④ ファイル名に名前を入力します。 

⑤ 「保存」ボタンをクリックします。 

?ヒント 

• 目的、用途によって、 ファイルフォー 

マットを変更したり、オプションで JPEG 圧縮率を変更することができま 
す。 

⑥ 保存中のダイアログが表示されま 
す。 

• 保存が完了すると左側画像表示部に 
作成したパノラマ画像が追加されま 
す。 

?ヒント 

• 別売の CAMEDIA Master Pro 版を購入すると、このような水平パノラマ画像 
のみでなく縦横自由におり合わせることができる360°のパノラマ写真が作 
成できます。 


6 自動パノラマウインドウ左上の「メニユー」アイコンをクリツ 
クしてメインメニユーへ戻ります。 




ず一一 y ^ OM/lmDIA Master か齋 


画像をパソコンで楽しむ 
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フリントする 


プリントしたい画像に日付を入れてプリントします。 

I メインメニューにある「プリント 
-フオト」をクリックします。 


フォトプリントウインドウが表示さ 
れます。 


2 レイアウト、日付、部数を設定し 
ます 

①ここでは「1枚のレイアウト」、 

撮影日プリント（日付）を設定 
します。レイアウトの中から 
「1枚レイアウト」をクリックし 
ます。 

②「撮影日印刷」のチェックボックスをクリックしチェック 
を入れます。 

⑤「日付」のラジオボタンをクリックします。 

④プリントしたい部数を▲▼で入力します。 



ず一一 y ^ 了 OM/lmDIA Master か齋 
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プリントする 


3 


プリントする画像を選びます 

①画面左側の画像表示部からプリントしたい画像のサムネ 
イルをクリックします。 


②「追加」をクリックします。 

• 中央のプレビュー表示部に画像が 
表示されます。用紙サイズに関わら 
ずこのプレビューどおりにプリン 
卜されます。 

• 他のアルバムの画像を選択する場 
合は▼をクリックして表示される 
アルバムを選がしてください。 


/里マイアルバム\ 


扣卜： 

iiai 1 


■ 

■ 

麵 . 

百1 

1 , ;7076 乂 |-叩己が 

m 

」ゴゴく f 刖巧 ィ （B ベ-り湖) 

1 

1苗 し-がリント-) 


を 


ヒント 

プリントしたい画像を選択し直すには、プレビュー表示部の画像を選択し 
て「削除」をクリックしてもう一度やり直して下さい。 


4 




m 


プリンタを設定します 

① ツールボタンの中の「プリンタ 
設定」をクリックします。 

プリンタの設定ダイアログが表示 
されます。 

② 「プリンタ」の▼をクリックし 
て表示されるリストからご使 
用のプリンタを選択します。 


⑤「用紙」の▼をクリックして表示されるリストから使用す 
る用紙のサイズを選択します。ここでは「ハガキ」を選択 
します。用紙の種類はご使用のプリンタによつて異なりま 
す。 


jl II 

奇 

ホ白を巧 SC る 

度 ( 0K ) 、 ； 

-■一心を 

i 

」.t^ ゴゴ < り做~バ白ぺ-日肋!） 

■ がリント J 


ず一一 y ^ OM/lmDIA Master か齋 


画像をパソコンで楽しむ 
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プリントする 


④ 「プロパティ」をクリックし、選択したプリンタの詳細設 
定（用紙の種類やフチなし等）をします。 

• ご使用のプリンタによって設定内容が異なります。用紙サイズ 
はここでも選択できます。 

⑤ 設定したら 「0 K 」 ボタンをクリックします。 

d ミ主意 

• 4辺フチ無しプリントは対応していません。 

• プリンタによっては「フチ無し」の設定ができますが、画像の縦横比と用 
紙の縦横比が異なるため左右もしくは上下に余白が生じます。 


r プリ 
ープリ 


ントします 


ンタに紙をセツトして、「プリ 
ント」をクリックします。プリン 
卜が開始されます。 




A 學 

の 


■ 
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フォトプリントウインドウ左上の「メニュー」アイコンをク 
リックするとメインメニューへ戻ります。 


ず一一 y ^ 了 OM/lmDIA Master か齋 
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その他の機能 


キヤメティアインフオメーシヨンディスク内の CAMEDIA Master は、 
カメラで撮影した画像を簡単に楽しむためのソフトウ王アです。 
CAMEDIA Master には];!下のような機能があります。 


•画像を取り込む 

• カメラから取り込む 
• メディアから取り込む 
• 取り込み先を指定する（アルバ厶/カレン 
ダー/フォルダ） 

参画像を見る 

• 画像を見る 
• 動画を見る 
• 表示モードを変更する 
• サウンドを再生する 
• ファイルを検索する 
• ファイル情報を確認•変更する 

•画像を編集する 

• 回転させる/反転させる/サイズ変更する 
/トリミングする/テキストを挿入する/ 
テンプレートと合成する/歪みを補正する 
/フィルタ機能を使う 
♦切り取った•コピーした画像を貞占り付ける 
• 画像を保存する 

参プリントする 

• フォトプリント/インデックスプリント 
♦カレンダー/ポストカード/アルバム 

•その他のま用法 

• 画像を壁紙にする 
• パノラマ画像を作成する 

•ファイルを整理する 

• グループ•アルバ厶を作成する 
• フォルダを作成する 
• 画像•ファイルを管理する 


詳しくは CAMEDIA Master と同時にインストールされる説明書を 
ご覧ください。説明書はメインメニュー画面で右上の「ヘルプ」ア 
イコンをクリックすると表示されます。 


す HV ^ 了 OM/lmDIA IVIaster か齋 ^> 
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エラーメッ七ージが液晶モニタに表示されたときは 


液晶モニタ表示 

対処方法 

の 

カードを認識できません 

カードを入れてくださし入。またはカードを正し 
く入れ直してくださし、。陪 （ P .22) 

巿販のクリーニングペーパーでカードの金色の 
金属部分をがいて、もう一度カードを入れてく 
ださい。それでもこの表示が消'えないときは 
カードをフォーマツトしてくださし、。フォー 
マツトできない場合、このカードはご使用にな 
れません。 

の 

この力ードは使用できません 

カードに問題があり、使用できません。フォー 
マツトができない場合、このカードはご使用に 
なれません。新しいカードを入れてください。 

の 

書き込み禁止になっています 

パソコンを使って読み取り専用の設定がされて 
います。もう一度、パソコンを使って解除してく 
ださい。 

それでもこの表示が消えない場合は、カードの 
画像をパソコンに保存してからカメラでフォー 
マツトしてくださし、。 

の 

撮影 可能枚数が 0 です 

カードを交換するか、不要な画像を消'してくだ 
さい。大切な画像は消'す前にパソコンに取り込 
んでください。 

の 

カード残量がありません 

カードを交換するか不要な画像を消'してくださ 
し 八 。大切な画像は消'す前にパソコンに取り込ん 
でくださし、。 

— — — — > 

1 1 

1 1 

1 — J 

画像が記録されていません 

カードに画像が入っていません。撮影してから 
再生してください。 


B 困つた時は 
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エラーメッ七ージが液晶モニタに表示されたときは 



S 困つた時は 
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エラーメッ七ージが液晶モニタに表示されたときは 


液晶モニタ表示 

対処方法 

© 

インクがありません 

インク切れです。インクをプリンタに補充して 
ください。 

紙づまりです 

用紙が詰まっています。詰まった用紙を取り除 
いてくださし、。 

プリンタの設定が 
変更されました 

プリンタ側で用紙カセットを取り出すなどの操 
作をしたことが原因です。プリントの設定中に 
はプリンタの操作はしないでください。 

回 

プリンタエラーです 

エラーが発生しました。カメラとプリンタの電 
源を切り、プリンタの状態を確認してから再度 
電源を入れてください。 


B 困つた時は 
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故障かな？と思ったら 


原因 こうしましょう 


1 カメラが動かない/液晶モニタが点なしない 


〇電源が切れている。 

〇電源を入れ直してください。 

P.26 

© 電池の残量がない。 

〇 電池を充電してください。 

P.17 

© 寒さで電池の性能が一時的に 
低下した。 

0 電池をポケットに入れるなど 
して、温めてからご使用くださ 
し、。 

〇電源を切って、しばらく 放置 
し、カメラを乾燥させてから電 
源を入れてください。 

— 

〇カメラ内が結露した。 

- 

© 撮影モードで自動的に電源が 
切れた。 

0 電池の消'耗を防ぐため、約3分 
で待機状態になります。囚ボ 
タンを押してください。 

P.26 

© 再生モードで自動的に電源が 
切れた。 

© 電池の消'耗を防ぐため、自動的 
に電源が切れます。もう一度、 
電源を入れ直してください。 

P.27 

〇 パソコンに接続している。 

み パソコンと接続中、カメラは動 
作しません。 

■ 

カメラの動作がおかしい 


〇パソコンで フォー マットした 
カードを使用した。 

〇カード機能の破壊や画像ファ 
イルの破損原因になることが 
あります。また、記録時間が異 
常に長くなつたり、再生できな 
くなることがあります。カメラ 
でフオーマツトしてください。 

P.52 

1 シャッターボタンを押しても撮影ができない 


〇レンズバリアが完全に開いて 
いない。 

〇レンズバリアを開ききってく 
ださい。 

P.26 

〇 カードの容量がいっぱいになった。 

© 不要な画像を消'すか、新しい 
カードを入れてくださし、。大切 
な画像は、消'す前にパソコンに 
取り込んでください。 

P.22, 

118， 

189 

0 フラッシュが充電中である。 

© オレンジランプの点滅が終わ 
るまで、お待ちください。 

P.213 

〇カードに書き込み中である。 

〇オレンジランプの点滅が終わ 
るまで、お待ちください。 

P.213 

0 メモリーゲージがすべて点灯 
している。 

0 メモリーゲージの一番上が消' 
灯するまで、お待ちください。 

P.61 



困 

た 

時 

は 
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が障かな？と思ったら 


フラッシュが発光しない 

〇フラッシュが[発光禁止]に設 

〇フラッシュの設定を[発光禁 

P.72 

定されている。 

止]外に設定してください。 


〇 被写体が明るすぎた。 

〇 フラッシュを強制的に発光さ 

P.72 


せたいときは、[強制発光]に設 
定してください。 


画像が再生できない 

〇電源が入っていない。 

〇電源を入れ直してください。 

P.27 

〇 撮影モードになっている。 

〇 再生モードで電源を入れ直し 

P.27 


てくださし、。 


0撮影がされていない。 

0撮影してから、再生してくださ 
し、。 

〇カメラの誤動作の原因になり 

P.59 

〇画像の情報（ファイル名など） 

P.166 

をパソコンで変更した。 

ますので、パソコンでカードの 
画像を書き換えないでくださ 
い。 


画像データに記録される日時が正しくない 

〇日時が設定されていない。 

〇日時を設定してくださし、。ご贈 

P.31 


入時は、日時設定されていませ 
ん。 


〇 電池をおいてが置した。 

〇 もう一度、日時設定してくださ 
し、。 

0カメラ動作中に電力が得られ 

P.31 

0カメラが動作中に電池/ AC ア 

P.31 

ダプタからの電力供給状況に 

なくなると、動作を停止するこ 


異常を検なした。 

とがあります。その後、正常復 
帰させるために、記録されてい 
るすべての設定値をリセット 
することがあります。もう一 
度、日時設定をしてください。 


〇静電気を帯電したカードを挿 

〇もう一度、日時設定してくださ 

P.31 

入した。 

い。 


設定した機能が電源を切ると元に戻ってしまう 

〇設定を記憶しないで、電源を 

〇設定保持を[する]にしてくだ 

P.33 

切っている。 

さい。 



こうしましよう 


B 困つた時は 
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故障かな？と思ったら 


液晶モニタが見にくい 


〇液晶モニタの明るさの設定が 

〇液晶モニタを調整してくださ 

P .54 

適切でない。 

し、。 


〇 太陽光の下である。 

〇 太陽の光を手などでさえぎつ 
てくださし、。 

■ 

0 偏光性の有る眼鏡(サングラス 
など）をかけている。 

0 眼鏡を外してください。 

■ 

ピントが合っていない 


〇シャッターボタンを押すとき 

〇カメラを正しく構えてくださ 

P .72, 

にカメラが動いてしまった。 

し、。シャッターボタンは、静か 
に押してください。暗い状況で 
フラッシュを[発光禁止]また 
は[夜景 モー ド]に設定してい 
るときは、=脚をお使いになる 
か、カメラをしっかり構えてく 
ださい。 

58 

〇 被写体が近すぎる。 

〇 マクロ撮影をしてください。 

P .82 

© セルフタイマーを使って撮影 

© カメラのレンズの前に立って 

- 

したときに、カメラのレンズの 

シャッターボタンを押すと、ご 


前に立ってシャッターボタン 

自身にピントが合ってしまい 


を押した。 

ます。液晶モニタで構図を確認 
しながら撮影してください。 


〇シャッターボタンを半押しし 

〇緑ランプが点灯したことを確 

P .64, 

たときに、緑ランプが点滅して 

認してから全押ししてくださ 

213 

いた。 

し、。 


0 被写体が中央にない状況で、ピ 

0 フオーカスロックを使用して、 

P .63 

ント合わせを行わなかった。 

ピント合わせを正確に行って 
ください。 


© レンズに巧れ(水滴など）が付 

0 レンズの巧れをがき取ってく 

- 

いていた。 

ださし、。レンズブロワー（巿販） 
でレンズのほこりを吹き払っ 
て、レンズクリーニングペー 
パー（巿販)でやさしくがいて 
くださし、レンズを巧れたまま 
にしておくと、カビの原因とな 
ります。 



こうしましよう 


国困った時は 
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が障かな？と思ったら 


画像の一部が欠けてしまった 


〇レンズに指やストラップがか 

〇カメラを正しく構えてくださ 

P.58 

かってしまった。 

し、。 


〇 撮影距離が近かった。 

© 液晶モニタで実際に撮影され 
る範囲を確認しながら撮影し 
てくださし、。 

P.59 

撮影した画像が明るすぎる 


〇フラッシュの設定が[強制発 

〇 [強制発光] ]；! 外に設定してく 

P.72 

光]になっていた。 

ださい。 


© 被写体が明るすぎた。 

© 露出補正をマイナス（一）側に 
設定するか、カメラの向きを変 
えてくださし、。 

P.79 

撮影した画像が暗い 


〇フラッシュを指で覆ってし 

〇カメラを正しく構えてくださ 

P.58 

まった。 

し、。 


〇 被写体がフラッシュ撮影範囲 

© フラッシュ撮影範囲内で撮影 

P.73 

内より遠かった。 

してください。 


0 フラッシュが[発光禁止]に 

© フラッシュを[発光禁止]]^外 

P.72 

なっていた。 

に設定してください。 


〇逆光で撮影した。 

〇フラッシュを[強制発光]に設 

P.72, 


定するか、測光を[スポット測 
光]に設定してください。 

80 

0 雪景色などで、極端に明るい被 

0 バーチャルモードダイヤルで 

P.67, 

写体を撮った。 

ビーチ&スノーを選んで撮影 
すると、きれいに撮れます。 

79 

室内で撮影した画像の色がおかしい 


〇照明の色が影響した。 

〇照明にあったホワイトバラン 
スを設定してください。 

P.77 

〇 被写体に白い部分がなかった。 

© 白いものを入れて撮影するか、 
フラッシュを[強制発光]にし 
てくださし、。 

P.72 

© ホワイトバランスの設定が間 

0 照明に合わせて、ホワイトバラ 

P.77 

違っている。 

ンスを設定し直してください。 



こうしましよう 


B 困つた時は 
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ンに認識されないときは 


カメラとパソコンを USB ケーブルで接続したとき、パソコンの画面に 
カメラ（リムーバブルディスク）が表示されない、またはカメラ内の 
画像がパソコンに表示/保存できない場合の解決方法を Windows XP 
を例に説明します。その他の OS やパソコン画面のイラストを用いた分 
かりやすい説明は、ホームページでご覧ください。 
http :// www . olympus . co . jp / 

• カイラやケーブルの状態を確認 


カメラの状態を確認します。 

• レンズバリアが閉じているか 
• 液晶モニタが消'えているか 


2 


カメラ内の力ードを確認します。 

• カメラにカードが正しく挿入されているか 
• カード自体に問題がないか 


USB ケーブルの接続状態を確認します。 

カメラとパソコンが USB ケープ>1レで正しく接続されているか確認します。 
豚「カメラをパソコンに接続する」 （P.160) 

またパソコン側に現在使用している USB ポートの他に USB ポートがある 
場合は、そちらのポートに接続してお試しください。 


パソコンを再起動します。 

カメラとパソコンの接続を外し、パソコンを再起動します。再起動後カメ 
ラとパソコンを USB ケープレで接続し直します。 


パソコンの状態を確認 


[スタート]-[コントロールパネル]をクリックします。 


S 困つた時は 
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カゾラがパソコンに 認識 されないときは 


2 パフォーマンスとメンテナンスをクリックした後に、[システ 
ム]をダブルクリックします。 



システ厶のプロパティウィンドウでレ\ードウエア]タブを 
クリックし、[デバイスマネージヤ]をクリックします。 


カメラが正常に認識されている場合は、デバイスマネージャ 
にな下のように表示されます。 

• [ディスクドライブ]に [ OLYMPUS 〈カメラ名〉] 

• [USB (Universal Serial Bus ) コントローラ]に [ USB 大容量記憶装置 
デバイス] 

• [記憶域ボリユーム]にじ凡用ボリューム] 


5 上記の項目が表示されず、カメラが接続したときだけ！が付 
いている項目が表示される場合、その項目を右クリックして 
ショートカットメニューから[削除]をクリックします。 


みま意 

• デバイスマネージャには、コンピュータの動作に必要なデバイスが多く含 
まれます。デバイスを削除する際には、十分ごを意ください。 

その後[更新]をクリックして確認します。 

このとき、付属の CD - ROM を挿入しないようごま意ください。 


6 [コンピユータ名]部分をクリックし、[ハードウエア変更の 

スキヤン]をクリックします。 

このとき、付属の CD - ROM を挿入しないようごを意ください。 



デバイスマネージャに表示される内容を再度確認します。 

[ OLYMPUS 〈カメラ名〉]、 [ US 巳大容量記憶装置デバイス]、じ凡用ボ 
リューム]が表示されましたら、[マイコンピュータ]上に[リムー 
バブルディスク]のアイコンが表示され、お使いのコンピュータに 
正しく認識されているかどうかご確認ください。 









付録 


緑ランプ/オレンジランプ/フラッシュ発光予告について 


ファインダ横の緑ランプ•オレンジランプの点灯、消'灯、点滅は、次 
の状態を示しています。また、液晶モニタの緑ランプ•フラッシュ発 
光予告（み）も同じように機能します。 


フアインタ'' 
横ランプ 

液晶モニタ 
上の表示 

カメラの状態 

できること/ 
できないこと 

緑(点な） 

緑(点な） 

オートフォーカスでピント 
が合っている（半押しのと 
さ） 

撮影できます。 

緑(点な） 


パソコンとカメラが接続さ 
れているとき 

カメラ上では撮影/再生で 
きません 

緑(点滅） 

緑(点滅） 

ピントが合っていない(半 
押しのとき） 

撮影ができますが、ピント 
が合わない場合がありま 
す。 



カードに次の問題がある 
♦カードが入っていない 
♦カードに空きがない 
♦力ードカバーが開いて 
いる 

撮影できません。カードを 
確認してください。 

オレンジ 

(点滅） 

フフツンユ 

マーク点滅 

フラッシュ充電中 

撮影できません。フラッ 
シュを発光させたいとき 
は、点滅が終わるまで待っ 
てから撮影してください。 



手ぶれ警告、または露出不 
足警告(半押しのとき） 

撮影できますが、手ぶれし 
たり、撮景ミした画像が暗く 
なる場合があります。カメ 
ラをしっかり固定して撮景ミ 
するか、[オート発光]など 
フラッシュを使用して撮景ミ 
してください。 

オレンジ 
(速い点滅） 


カード書込中、または処理 
中 

カードカバーや電池カバー 
を開けないでください。 
データが異常になる可能性 
があります。 

緑•オレンジ 
(同時点滅） 

電池残量 
マークの点滅 

電池の残りが少ない 

電池を充電、または交換し 
てください。 



主意 

• オレンジランプの点滅中は、絶対にカードカバーや電池カバーを開けたり、 
AC アダプタの抜き差しをしたりしないでください。撮影した画像が保存さ 
れないだけでなく、保存るみの画像が破壊されるおそれがあります。 
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II 


撮影時と再生時のメニューの構成を、それぞれ静止画とムービーに分 
けて]; I 下に示します。 

•撮影メニュー（静止画） 


トップメニュ ー► 
モー ドメ ニュー ~ I 


タブ ► 

WW 


画像 


巧-ド I 


項目 

測光 ~ 

ドライブ ~ 

デジタルズ ー iT " 
スチル録音 
スー パーマクロ 
パノラマ 

合成ツーシヨット 
ホワイトバランス 


力ードセツトアップ 


駕+ 尺肢 


gs 日/スポット 


皆鸟/連写 


を习/オン 


オン/[オス 


オン/[オブ 


ホー円 /晴天/ 
曇天/電球/堂光灯 


フォーマツト/中止 I 


設定 


日スぶ保持 


PW ON 設定 


画面配色設定 


ビープ音 
シャツタ音 


レックビュー 
ファイル名メモリー 
ピクセルマッピング 

モニタ調整 _ 

日時設定 
ビデオ出力 


する/ iD ない 


同本寬 / ENGL 旧 H / 
FRANQAIS / 
DEUTSCH / 
ESPANOL 


画面：オフ/田/2/3 
音量：オフ/小/巧 

隱準/サンピン~歹^ 
サンデーグリーン/ 
アクアブルー 

オフ/ル/因 


オフ/円/2/3 


小/因 


オフ/[オン 1 


のセッ己/才ート 


因 TSC]/PAL 


E _I は工場出荷時の設定(初期設定) 


参照頁 

P .80 

P .87 

P .70 

P .94 

P .83 

P .89 

P .92 

P .77 

P .52 

P .33 

P .29 


P .44 

P .46 


P .38 

P .40 

P .36 

P .48 

P .56 

P .54 

P .31 

P .104 
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ゾニュ ーー 覧 


1 画質モード 1 

SHQ/IH 勾/ SQ1/ 
SQ2 


1 露出補正 1 1-2.0 〜◎〜 +2.0 1 

1 モニタオン 1 

モニタオ つ/ 

• 撮影メニュー（ムービー） 

モニタォソ 

トップメニュー ► タブ ► 項目 ► 選択肢 ► 


1 モードメニユー 1 

撮影 

1 測光 II 110/スポット 1 


1 デジタルズーム 1 1 を司/オン 1 

1 スーパーマクロ 1 1 オン/ホス 1 

画像 

ホワイトバランス 

I オート I / 晴天/ 
曇天/電球/堂光灯 


力ード 1 1 力ードセットアップ 1 1 フォーマット/中止 1 


ミ几 中 

肤 た 

1 設定保持 1 1 する/ 1 しない 1 1 

1 •逼 1 

旧本語 I/ENGUSH/ 
FRAN が JS/ 
DEUTSCH/ 

ESPANOL 

|PWON 設定 1 

画面：オフ/田/ 2/3 
音量：オフ/小/因 

1 画面配色設定 1 

隱型/サンピンク/ 
サンデーグリーン/ 
アクアブルー 

1 ビープ音 1 1 オフ/ル/因 1 

1 ファイル名メモリー 1 ||リセット 1/ 才ート 1 

1 ピクセルマッピング 1 

1 モニタ調整 1 

1 曰時設定 1 

1 ビ X 才出力 1 IINTSCI/PAL 1 

1 画質モード 1 1 日 g/sQ 1 

1 露出補正 1 1-2.0 〜◎〜 +2.0 1 

1 モニタオン 1 

モニタオ つ/ 


居ニタオソ 


r 1は工場出荷時の設定(初期設定) 


P.74 

P.79 

P.51 

参照頁 

P.80 

P.70 

P.83 

P.77 

P.52 

P.33 

P.29 


P.44 

P.46 

P.38 

P.48 

P.56 

P.54 

P.31 

P.104 

P.123 

P.79 

P.51 
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メニュ覧 



織 


•再生メニュー 

(静止画） 



トップメニュ ー► 

タブ ► 項目 

► 選択肢 

► 参照頁 


モードメニュー ] I 再生] I プ□テクト I Jt フ 1/ オン I P.114 


1回転表示 1 1图 /+90°/-90° 

P.101 

1プリント予約 1 

1 コマ予約/全コマ予 
約 

P.134 


1モノク□作成 1 1新規作成/中止 

P.108 

P.110 

1セピア作成 1 1新規作成/中止 

1リサイズ 1 

640 X 480/ 

320 X 240/ 中止 

P.112 



力ード 

力ードセットアップ 

全 コマ 消'去/フォー 
マット 

ミ几 中 

肤 た 

I 設定保持 I I する/ 1 しない I I 

I •擅 I 

旧本語 I/ENGUSH/ 


FRAWA に/ 
DEUTSCH/ 

ESPANOL 

|PWON 設定 I 

画面：オフ/田/ 2/3 
音量：オフ/小/因 

I 画面配色設定 I 

匿型/サンピンク/ 
サンデーグリーン/ 
アクア ブルー 


I 再生音量 I I オフ/小/因 I 

I ビープ音 I I オフ/ル/因 I 

I モニタ 調整 I 


I 曰時設定 I 

I ビ X 才出力 I IINTSCI/PAL I 

I インデックス表示 I 1 4/1/16 I 


自動再生 1 

情報表示 ^I 

1 コマ消'去 I I 消'去/中止 


P.117, 

52 

P.33 

P.29 


P.44 

P.46 

P.42 

P.38 

P.54 

P.31 

P.104 

P.97 

P.103 

P.107 

P.116 


E _ I は工場出荷時の設定(初期設定) 
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ゾニュ ーー 覧 


•再生メニュー 

( ムービー） 



トップメニュ ー► 

タブ 、項目 

► 選択肢 

► 参照頁 


をードメニュー I [再生] I プロテクト 


ムービー プレイ 


情報表示 


1 コマ消'去 


ミ几 中 

肤 た 


r 力ード I 向ードセットアップ 


設定保持 


周 


PW ON 設定 


画面配色設定 


再生音量 


ビープ音 


モニタ調整 


日時設定 


ビデオ出力 


インデックス表示 


ムービー 再生 


インデックス作成 


I _ I は工場出荷時の設定(初期設定） 


ブ/オン 


全コマ消'去/フォー 
マット 


する/になし、] 


旧本詔 / ENGUSH / 
FRANCA に/ 
DEUTSCH / 
ESPANOL 


画面：オフ/田/ 2/3 
音量：オフ/ル/が 


隱缉/サンピンク/ 
サンデーグリーン/ 
アクアブルー 

I オフ/ル/因 

け■フ/小/巧 


INTSCI/PAL 


区/園/ 16 


再生/コマ送り/中止 


新規作成/中止 


消'去/中止 


P .114 


P .117, 

52 


P .33 

P .29 


P .44 

P .46 

P .42 

P .38 

P .54 

P .31 

P .104 

P .97 

P .127, 

128 

P .130 

P .107 

P .116 
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撮影モードの種類別の機能一覧 


10 





撮影モードによっては、設定できない項目があります。詳しくは、];! 
下の表をご覧ください。 


撮影モード 

機能 

P 

团 

國 

図 

脚 

巧 

の 

图 

画 

國 

マク n 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


ノフツンユ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

セルフタイマー 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

リモコン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


光学ズーム 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 


バーチャルダイヤル 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

測光 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


〇 

画質モード 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


露出補正 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


ドライブ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

デジタルズーム 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

録音 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


スーパーマクロ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 


パノラマ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

t 合成ツーシヨット 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

I ホワイトバランス 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


カードセットアップ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


犀定保持 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

* 擅 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

PWON 設定 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

面面配色設定 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

ビープ音 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

シャッタ音 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

レックビュー 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

I ファイル名メモリー 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

ピクセルマッピン歹 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

モニタ鼓定 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


I 0 時設定 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


I ビ X 才出力 _ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


X ESP 測光のみ使用できます。 






カメラのお手入れと保管 


• カメラのお手入れについて 


カメラの外側 

•柔らかい布でやさしくがいてください。巧れがひどい場合は、うすめ 
た低刺激のせっけん水に布を浸して、硬く絞ってから、巧れをがき取 
ります。その後、乾いた布でよくおきます。海辺でカメラを使用した 
場合は、真水に浸した布を硬く絞ってからおき取ります。 

レンズ 

• レンズブロワー（市販）でほこりを吹き払います。レンズクリーニン 
グペーパーに、レンズクリーニング液を少し付けて軽くがきます。 

液晶モニタ/ファインダ 

• 柔らかい布で軽くがきます。 

カード/電池/充電器 

• 乾いた柔らかい布で軽くがきます。 

倍注意 

• ベンジンやアルコールなどの強い落剤や化学雑巾を使わないでください。 

• お手入れをする前に、電池や AC アダプタをカメラから取り外してくださし、 
• レンズを巧れたままにしておくと、かびが生えることがあります。 

• カゾラの保管について 


• カメラを長期間使用しないときは、電池を取り外してから風通しがよ 
く涼しい乾燥した場所に保管してください。 

• 保管期間中でも、ときどき電池を入れてカメラの動作を確かめてくだ 
さい。 

• カメラ内部の結露について 

結露とは 

• 外気が寒いときに空気中にある水蒸気が急速に冷やされて水滴になる 
こと。カメラが冷えた状態で急に暖かい部屋などに入れた場合に発生 
します。 

結露を防ぐには 

• カメラを寒いところから急に暖かいところに持ち込むときは、ビニー 
ル袋にカメラを入れて空気を抜き、 なるべく密閉状態にしてくださし、 
その場の温度になじむまで、約1時間が置してから取り出してくださ 
い。 
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アフターサービス 


•保証書はお買い上げの販売店からお渡しいたしますので「販売店 
名■お買い上げ日」等の記入されたものをお受け取りくださし、も 
し記入もれがあった場合は、直ちにお買い上げの販売店へお申し 
出ください。また保証内容をよくお読みのうえ、大切に保管して 
ください。 

参本製品のアフターサービスに関するお問い合わせや、万一故障の 
場合はお買い上げの販売店、または当社サービス ステーシヨ ンに 
ご相談ください。取扱説明書にしたがったお取扱いにより、本製 
品が万一が障した場合は、お買い上げ日より満1ヶ年間「保証書」 
記載内容に基づいて無料修理いたします。 

• 保証期間経過後の修理等については原則として有料となります。 

参このカメラの補修用性能部品は、製造打ち切り後5年間を目安に保 
有しております。 

したがって本期間中は原則として修理をお受けいたします。なお、 
期間後であっても修理可能な場合もありますので、お買い上げの 
販売店、または当社サービスステーションにお問い合わせくださ 
い。 


•本製品の保証、修理、サービスは日本国内でのみ有効です。本製 
品は日本国内専用のため、海外では修理できません。万一、海外 
でが障.不具合が生じた場合は、日本国内の当社サービスステー 
シヨンまでご依頼ください。 



II 


参本製品のが障に起因する付随的損害（撮影に要した諸費用、およ 
び撮影により得られる利益の喪失等）については補償しかねます。 
また、運賃諸掛かりはお客様においてご負担願います。 

参修理品をご送付の場合は、修理個所を指定した書面を同封して十 
分な栖包でお送りください。また控えが残るよう宅配便または書 
留小包のご利用をお願いします。 
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カメラの仕様 


形式 

記録方式 

静止画 
対応規格 

動画 

記録媒体 
記録コマ数 
(16MB 使用時） 


カメラ部有効画素数 

画像素子 

レンズ 

測光方式 

ンヤツター 
撮影距離 

ファインダ 
液晶モニタ 
フラッシュ充電時間 
コネクタ 

自動カレンダー機能 


:デジタルカメラ（記録•再生型） 

:デジタル記録、 JPEG(DCF 準拠） 

: Exif 2.2、 DPOF、PRINT Image Matching II、 
PictBridge 

: QuickTime Motion JPEG に準拠 
: xD ピクチャーカード （16 〜 512MB) 

:静止画 


画質 

画像サイズ 

カード記録 
可能枚数 

SHQ 

2272 X 1704 

5 

HQ 

16 

SQ1 

2048 X 1536 

20 

SQ2 

1600 X 1200 

24 

1280 X 960 

38 

1024 X 768 

58 

640 X480 

99 


ムーヒ ー 

• 一度に連続して撮影できる時間（秒) 


画質 

画像サイズ 

カード記録秒数 

HQ 

320 X 240 
(15 コマ/秒） 

20 

SQ 

160 X 120 

(15 コマ/秒） 

90 


: 400万画素 

: 1/2.5 型 CCD (原色フィルター） 

:オリンパスレンズ 5. 8〜 17.4 mm(35 mm フィルム ■— 
換算35〜105 mm 相当）、 F3.1 〜 5.2 En] 

:撮像素子によるデジタル ESP 測光方式、 

スポット測光 付 

:1/2〜1/1000秒液景モードでは最大4秒） 録 

: 0.5m 〜〇〇(通常）、 0.2m 〜〇〇(マクロ撮影時）、 

0.09 m 〜 0.5m (スーパーマクロ） 

:光学実像式ファインダ 
: 1.5 型（インチ) TFT カラー液晶、134,000画素 
:約6秒 

: DC 入力端子、 USB 端子 (mini-B) 、 オーディオ/ビデ 
才出力端子 

: 2000〜2099年の範囲で自動修正 
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カゾラの仕様 


生ま防水 

種類 

意味 

使用環境 

温度 

湿度 


: J に保護等級4相当（当社試験方法による） 

:いかなる方向からの水の飛まつを受けても有害な 
影響のないもの 

〇〜40で（動作時)/-20〜60で(保存時） 

30〜90 % (動作時)/10〜90 % (保存時） 

専用リチウムイオン巧電池または専用 AC アダプタ 
99 X 56 X 33.5 mm (突起部を除く） 

159g (電池/力ード別） 


外観•仕様は改善のため予告なく変更することがありますので、あらかじめご了承ください。 



織 


さ 

源き量 
電大質 
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付属品の仕様 


xD ピクナヤーカード 


形式 

メモリーの種類 
メモリーの容量 
駆動電圧 


デジタルカメラ用 xD-Picture Card 
NAND 型フラッシュ EEP-ROM 
16 MB 
3 V (3.3 V ) 


使用周囲温度 
使用周囲湿度 
大きさ 


〇〜 55 °C (動作時)/-20〜 65 °C (保管時) 
95% J；rF (動作•保管時） 

約20 X 25 X 1.7 mm 


充電器 (LI-10C) 

定格入力 

定格出力 
充電時間 
使用周囲温度 
大きさ 
質量 


AC 100 〜 240 V (50/60 Hz ) 

1 0 VA (1 00 V )〜1 3 VA (240 V ) 

DC 4.2 V 、700 mAh 
約120分 

〇〜 40 °C (動作時)/-20〜 60 °C (保存時) 
46 X 37.5 X 86 mm 
約 75 g 


リチウムイオン充電池 _(U-10B) 


形式 

公称電圧 
公称容量 
巧放電回数 


使用周囲温度 
大きさ 


巧電式リチウ厶イオン電池 
DC 3.7 V 
1090 mAh 
約300回 

(使用する条件により異なります。） 

〇〜 40 °C (充電時)/-10〜 60 °C (動作時)/ 
〇〜30で(保存時） 

31.9 X 45.8 X 10 mm 


質量 ：約 35 g 


外観•仕様は改善のため予告なく変更することがありますので、あらかじめご了承ください。 
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索引 


. 14 

.... 104 
.... 141 

. 44 

.. 65, 66 
177,183 

. 96 

.74,123 

. 74 

.... 160 
.14,160 
.... 158 

. 25 

. 96 

.... 116 
.... 136 


.72 

.75 

189 


97 


A / V ケーフル . 

CAM EDI A Master .. 

DC 入力端子 . 

DC 入力端子カバー 

DCIM ( Dcim ). 

DPOF . 

ESP . 

HQ . 

NTSC . 

OK / メニューボタン 

PAL . 

PictBridge . 

PW ON 設定 . 

けート . 

Quick Time . 

QUICK VIEW . 

SHQ . 

SQ 1 / SQ 2 . 

USB ケーブル . 

USB 端子 . 

m USB ドライバ . 

xD ピクチャーカード 

付 1 コマ再生 . 

録 1コマ消去 . 

1コマ予約 . 

あ 

ホ目軽減 . 

圧縮率 . 

アルバム . 

い 

インデックス再生.. 


英数/記号 

Acrobat Reader . 179,185 

AC アダプタ . 21 


AF 夕ーゲットマーク 


インテックス作成 . 130 


インデックス表示 . 98 

インフォメーションディスク 



.8,176,181 

又 

液晶モニタ . 

. .14,15, 62 

エラーメッセージ .. 

. 204 

お 

オート発光 . 

. 72 

才ートフオーカス.. 

. 64 

才ート（ホワイトバランス）. .77 

オレンジランプ .... 

... .14, 213 

オー X イオ/ヒ X 才出力端子 


. 14 

か 

力ード . 

. 22,25 

力ードカバー . 

. 14 

カードセットアップ 

. 52 

力ードフォーマット. 

. 52 

回転表示 . 

. 101 

拡大再生 . 

. 100 

拡張子 . 

. 167 

画 H . 

. 74 

画像サイズ . 

. 74 

画面配色設定 . 

. 46 

ま 

記念写真 . 

. 66 

強制発光 . 

. 72 

< 

グループ . 

. 190 

け 

董光灯 . 

. 77 

号ミ五 

口の . 

. 29 


- 561424034 

- 07 2163820 
-11 ， ■ 11 ■ 1 1 

4 ’ 
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索引 


光学ズーム . 68 

合成ツーショット . 92 

コネクタカバー . 14 

コマ送り . 96 

さ 

再生音量 . 42 

再生ボタン . 14 

再生モード . 27,96 

撮影可能秒数 . 120 

撮影可能枚数 . 60 

景ジモ —. 65 

撮影距離 . 68 

撮影範囲 . 62, 68 

云脚穴 . 14 

し 

視差 . 62 

自動再生 . 103 

シャッター音 . 40 

シャッターボタン . 14 

十字ボタン . 14 

充電器 . 17 

充電器用電源ケーブル . 17 

情報表示 . 107 

す 

スーパーマクロ . 83 

ズーム . 68 

ズームボタン . 14 

スチル録音 . 94 

ストラップ . 16 

ストラップ取付部 . 14 

スピーカー . 14 

スポット . 80 

スライドシヨー . 103 


せ 

生ま防水 . 13 

晴天 . 77 

設定保持 . 33 

セピア作成 . 110 

セルフタイマー . 85 

セルフタイマー/ 

リモコンランプ . 14 

セルフポートレート . 67 

全押し . 61 

全コマ消'去 . 117 

全コマ予約 . 134 

そ 

測光 . 80 

た 

単写 . 87 

て 

デジタルズーム . 70 

手ぶれ警告 . 213 

テレビ再生 . 104 

電球 . 77 

電池 . 17,18 

電池カバー . 14 

電池残量 . 60 

と 

トップメニュー . 28 

ドライブ . 87 

曇天 . 77 

に 

日時設定 . 31 

は 

パーティショット . 67 

発光禁止 . 72 
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索引 


バーチャルダイヤル . 65 

パノラマ . 89 

半押し . 61 

ひ 

ビーチ&スノー . 67 

ビープ音 . 38 

ピクセルマッピング . 56 

ふ 

ファイル番号 . 15,133 

ファイル名 . 166 

ファイル名メモリー . 48 

ファインダ . 14,62 

風景 . 66 

フォーカスロック . 63 

フォーマット . 52 

フォルダ名 . 166 

フラッシュ . 14,72 

フラッシュ充電時間 . 73 

フラッシュ発光予告 . 213 

プリセット . 77 

プリント . 132,141,200 

プリント予約 . 134 

プログラムオート . 65, 66 

プロテクト . 114 

■ D ほ 

付 ポートレート . 66 

録 ホワイトバランス . 77 


ムービー再生 . 127 

ムービープレイ . 127 

め 

メモリゲージ . 61 

を 

モードメニュー . 28 

モニタオフ . 51 

モニタ調整 . 54 

モノクロ作成 . 108 

や 

夜景 . 66 

y 

リサイズ . 112 

リチウムイオン電池 . 18 

リムーバブルディスク . 161 

リモコン . 86 

リモコン受信窓 . 14 

料理 . 67 

れ 

レックビュー . 36 

連写 . 87 

レンズ . 14 

レンズバリア . 14 

ろ 

露出補正 . 79 


ま 

マイク . 14 

マクロ撮影 . 82 

み 

緑ランプ . 14,213 

む 

ムービー . 67,119 
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サポートカルテ 


送付先：オリンパス株式会社カスタマーサボートセンター 

FAX 0426 -42-7486 

( サボートカルて \ 


お名前 

フリガナ 

連絡先ご住所 

□自を□会社 

電話 

FAX 

E-mail 



お問い合わせ日 年月日 

お買い上げ日： 年月日 

製品名（型番） 

シリアル番号 


(製品底面に記載されています） 



問題が発生したときの症状•表示されたメッセージ • 症状の再現性など： 
はり正確•迅速にお答えするために、できるだけ詳しくおならせください。） 


パソコンが関係する問題は、とくに正確な状況把握が難しいので、お手数で 
すができるだけ詳しくお知らせください。 

• ご使用のパソコンの種類： 

(メーカー•型番等） 

♦メモリの容量： 

•ハードディスクの空き容量： 

• OS 名とバージョン： 

♦ご使用のパソコンのドライバ： 

(Mac OS の場合）コントロールパネルや機能拡張の内容： 

(Windows の場合）コントロールパネル-システム-デバイスマネージャーの内容： 

•その他接続されている周辺機器名： 

♦問題のご使用アプリケーションソフト名： 

バージョン： 

♦問題のご使用弊社ソフト名： 

バージョン： 
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OLYMPUS® 


オリンパス株式会な 

干 163-0914 東京都新宿区西新宿 2 の 3 の 1 新宿モノリス 


ホームぺージのご案内 

http://www.olympus.cojp/ 


ホームページによる情報提供について 

製品仕様、パソコンとの接続、 0 S 対応の状況、 Q & A などの各種情報をご提供しております。 
オリンパスホームぺージ （ http :// www . olympus . co . jp /) から「お客様サポート」^「デジタ 
ルカメラ/プリンタ関連」へ進み、ご利用ください。 

商品に関するお問い合わせ窓口（オリンパスカスタマーサポート七ンター） 

フリーダイヤル 

函0120-084215 

携帯電話- PHS からは 0426-42-7499 

FAX 0426-42-7486 

調査等の都合上、回答までにお時間をいただく場合がありますので、ご了承ください。 
より迅速、正確にお答えするためにお手数ですが、裏面のサポートカルテの内容をあら 
かじめご確認ください。 

営業時間 平日 9: 30 〜 21: 00 

± •日.祝日 10 : 00 〜 18 : 00 
(年末年始、システムメンテナンス日を除く） 


修理に関するお問い合わせ、修理品ご送付先 

TEL 0266-26-0330 FAX 0266-26-2011 

干 394-0083 長野県岡谷巿長地柴宮 3-15-1 

オリンパス岡谷修理七ンター 

営業時間 9:00〜17:00は•日 • 祝日及び薛社イ木日を除く） 


国内サービスステーション（修理受付窓口） 

ま京干 101-0052 千代田区神田小川町1の3の1 

小川町兰井ビル（オリンパスプラザ内） Tel .03 (3292) ；3403 

ネ L 幌干 060-0034 札幌市中央区北4条東1の2の3札幌フコク生命ビル Tel .011 (231) 2320 
仙台〒 981-3133 仙台ホ泉区泉中央1の13の4泉エクセルビル Tel . 022 (218) 8421 

名古屋〒 460-0003 名古屋市中区錦2の19の25日本生命広小路ビル Tel .052 (201) 9571 

大阪干 542-0081 大阪市中央区南船場2の12の26オリンパス大阪センター Tel .06 (6252) 6995 
広島〒 730-0013 広島市中区八 T 堀16の11日本生命広島第2ビル Tel . 082 (228) 3821 

福岡〒 810-0004 福岡市中央区;度辺通3の6の11福岡フコク生命ビル Tel .092 (761) 4466 
•日曜、祝日および年末年始■夏期休暇は原則として休業させていただきます。 

オリンパスプラザ内のま京サービスステーシヨンは±曜も営業しております。 
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